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Viel Spafd mit dieser Zeitung!

Vorwort

Wie eigentlich in jedem Jahr wird die vierte
Ausgabe der DGoZ durch den Europiischen
Go-Kongress dominiert. Neben einem Bericht
von Robert Jasiek und vielen Fotos von Harry van
der Krogt ist die Finalpartie — von Europameister
Mateusz Surma 3p selbst kommentiert — abge-
druckt sowie eine Partie vom Wochenendturnier,
kommentiert durch Andrii Kravets 2p.

Die Serie zum Thema Tsume-Go findet in dieser
Ausgabe ihren Abschluss und Autor Hartmut Keh-
mann hat leider nach vielen Jahren der produktiven
und zuverldssigen Mitarbeit eine Pause angekiindigt.
Wir danken ihm sehr und hoffen auf eine Riickkehr

ins Team in nicht allzu ferner Zukunft!
Tobias Berben

98 Jahre alte Spielerin
tritt zuriick

Sugiuchi Kazuko 8p, die mit 98 Jahren und 4 Mona-
ten den Rekord fiir die dlteste Spielerin hilt, hat den
Riicktritt beschlossen!

Thre letzte Partie war am Donnerstag, 10. Juli 2025,
in der 74. Oza-Turnier-Vorrunde (gegen Sugimoto

Akira 8p).

Thr Kommentar: ,Ich habe bis heute hart ge-
arbeitet in dem Glauben, dass Go eine Kunstform
und ein lebenslanges Streben ist, aber ich habe
beschlossen, dass es nicht mehr maéglich ist, sechs
Stunden am Stiick ohne Pause zu spielen. [...] Ich
strebe seit iiber 80 Jahren danach, eine professio-
nelle Go-Spielerin zu sein, und ich bin den vielen
Menschen, die mir Freundlichkeit entgegengebracht
haben, zutiefst dankbar.“

Nach ihrer Pensionierung wurde sie am 21. August
2025 zum 9-Dan befordert. Thr Profil:

* geboren am 6. Mirz 1927 in der Prifekeur Shizu-

oka in Japan,

* begann 1937 unter Fumiko Kita 8p zu lernen

e wurde 1942 Profy,

* gewann 1953 ihren ersten Titel bei der 2. Go-
Meisterschaft der Frauen und gewann vier weitere
Titel in Folge,

o wurde 1983 zum 8. Dan Profi bef6rdert,

¢ 2.-5. Frauen-Meisterschaft, 1953—1956,

* 5. und 8. Tsurusei- Titeltrigerin, 1983, 1986,

* 3.—6. Meijin-Titel der Frauen, 1991-1994.
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Pandanet Team-EM

In der Pandanet Team-EM gibt es 12 Plitze in der
Mannschaft zu vergeben. Zunichst werden Plitze an
alle vergeben, die letzte Saison sehr erfolgreich waren
(mindestens 3 Siege), ein Rating {iber 2500 haben oder
amtierende Deutsche Meisterin sind. Das sind fiir die
kommende Saison 10 Menschen: Jonas Welticke, Lukas
Krimer, Matias Pankoke, Benjamin Teuber, Yuze Xing,
Arved Pittner, Johannes Obenaus, Martin Ruzicka,
Christopher Kacwin und Manja Marz.

Die verbleibenden 2 Plitze werden in einem Qua-
lifikationsturnier ausgespielt, dieses Jahr mit sechs
Teilnehmern: David Ulbricht, Niels Schomberg,
Chafiq Bantla, Bernd Radmacher, Lukas Wandelt,
Kevin Sanow. Diese wurden nach Rating sortiert
und spielen ein Doppel-K.O.-Turnier.

Nach 2 Runden haben sich Kevin und Niels ins
obere Finale gespielt, wihrend Chafiq gegen Lukas und
Bernd gegen Dave nach jeweils einer Niederlage im
unteren Halbfinale stehen und jeweils noch drei Partien
gewinnen miissen, um sich zu qualifizieren. Am 26.08.
findet die nichste Runde statt, am 09.09. dann das Spiel
zwischen den beiden Gewinnern der Halbfinale und am
23.09. das untere Finale, in dem der letzte Platz im Team
ausgespielt wird.

Die neue Saison beginnt dann tiblicherweise im
Oktober.

Martin Ruzicka

Leipziger Stadtliga

Die erste Saison der neu gegriindeten Leipziger
Stadtliga ist beendet und hat einen Meister hervor-
gebracht: Herzlichen Gliickwunsch an Riidiger Stoll
1d, der als erster Leipziger Go-Stadtmeister in die
Annalen eingeht.

Insgesamt nahmen 16 Spielerinnen und Spieler
zwischen 1d und 17k an der Stadtliga teil, unterteilt
in eine erste und zweite Liga. Die Partien — alle gegen
alle — fanden monatlich von September 2024 bis
Mai 2025 statt. Mit fiinf Siegen und zwei Nieder-
lagen konnte sich Riidiger Stoll den Wanderpokal
schnappen. Auf den Pokal sind wir besonders stolz:
Die durchsichtige Go-Dose, in der Steine schweben,
wurde von Christopher Laudon mit Epoxidharz
handgefertigt.
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Nach der ersten Saison konnen wir sagen: Das Experi-
ment Stadtliga hat sich fiir uns als Verein voll gelohnt.
Die regelmifSigen Turnier-Partien haben den Spieletreff
belebt, die Saison war ziemlich spannend und hat alle
auf Trab gehalten, da man zwischen den Ligen auf- und
absteigen kann. Durch die Vorgabe (vermindert um 2)
sind auch Paarungen mit gréfferem Rangunterschied
spannend und alle haben die Chance, sich durch eine
gute Performance nach oben zu spielen. Da wir kein
MacMahon-Ranking verwenden (bei dem auch die
Spielstirke mit einflief$t), sondern nur die reinen Siege
zihlen, kam es in der zweiten Liga zu einem Gleichstand
bei den ersten drei Spielern, was wohl ofter passieren
diirfte. Dies haben wir dann mit einem Mini-Turnier
um die ersten drei Plitze gelost.

Riidiger Stoll 1d mit seinem Pokal

Auch wenn der Organisationsaufwand nicht zu
unterschitzen ist, konnen wir die Ausrichtung einer
Staddiga sehr empfehlen. Die Leipziger Liga wird vom
Go-Verein USC Leipzig e.V. ausgerichtet, die Liga-
leitung hat René Scheibe. Die nichste Saison beginnt
im September — neue Spielerinnen und Spieler sind
herzlich willkommen!

Victor Kiimel
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Europaischer Go-Kongress 2025 — ein Bericht
von Robert Jasiek

Die Kongress-Organisation war eine Mischung aus
gut gelungen und unzureichend. Pascal Miillers
Paaren von Hauptturnier, Wochenendturnier und
Rapid war ausgewogen, meist 15 bis 20 Minuten
vor Rundenbeginn und oft am selben Tag mit
Zwischenergebnissen verdffentlicht. Nicht selten
verzdgerte allerdings der Hauptschiedsrichter Krzy-
sztof Grabowski einen Rundenbeginn um ein paar
Minuten fiir iiberfliissige Durchsagen. Seine teils
komischen Ermahnungen zu Ruhe zeigten allerdings
Wirkung: Trotz riesengrofler Halle fiir fast alle
Bretter war es weitgehend ruhig. Unter anderem bei
meiner zuletzt endenden Partie blieb jedoch seine
tiglich versprochene Rundenendedurchsage aus. Ein
paar zuriickhaltend agierende weitere Schiedsrichter
waren dauerhaft anwesend.

Es gab strikte Anti-Betrugs-Regeln zu elektroni-
schen Geriten. Im Besonderen waren Smartphones
umgedreht auf dem Tisch zu belassen und KI-Be-
trugsversuche konnte ich nicht beobachten. Das
betraf auflerdem manche Smartwatch. Auch dieses
Jahr war allerdings in den Regeln unklar, ob auch
jede einfache digitale Armbanduhr betroffen sei;
aufgrund meiner Nachfrage vor der ersten Runde

durfte man diese jedoch tragen. Auch eine Regel zu
nur einmaligem Zeitanhalten zum Hindewaschen
wurde nach meinem Hinweis entschirft, dass ein
Spieler bei knapper eigener Fischerrestzeit und noch
langer Gegnerbedenkzeit unzumutbar betroffen
sein kdnne.

Die Bedenkzeit im Hauptturnier von 1:20
Stunden plus 20 Sekundes vermied trotz Fischer-
zeit umfassende Zeiterzeugungsstrategien, war aber
leider kiirzer als Grundbedenkzeit und Byoyomi fiir
Hochdans in vergangenen Jahren, wohl um prak-
tisch jedem auch die Rapidpartie am Nachmittag zu
erméglichen. Richtig hart getroffen hat es allerdings
die Spieler der Europameisterschaft. In Runden 1
bis 5 und dem Viertelfinale wurde quasi geblitzt
mit 1 Stunde plus 30s Fischerzeit statt der vormals
iiblichen 3 Stunden plus grofziigigem Byoyomi.
Mehrere Europameisterschaftsspieler haben mir
gesagt, dass das sehr schlecht und unangemessen sei
— ich habe von keinem Teilnehmer gehort, dass das
gut sei. Hauptverantwortlich dafiir war die EGF und
das war eine klare Fehlentscheidung. Erst ab dem
Halbfinale gab es 1:20 Stunde plus 40s Sekunden
Fischerzeit, was etwa drei Stunden Grundbedenkzeit
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ohne Byoyomi entspricht und immer noch kurz
fiirs wichtigste europiische Turnier ist. Nicht jeder
ostasiatische Trend ist nachahmenswert.

Fiirs Hauptturnier gab es unter anderem Preise
fiir Teilnehmer nur der ersten Woche, aber nicht
gleichermaflen Preise fiir solche nur der zweiten
Woche. Geehrt wurden an der Spitze nur die ersten
acht Spieler statt, wie jahrzehntelang tiblich und sehr
schén, die ersten zehn Spieler. Darum seien wenigs-
tens hier erwihnt: Maekawa Kaku 6d (DE) und
Davide Bernadis 6d (IT) belegten die Plitze 9 und
10. Normale Kleinbrettturniere sollte es nicht ge-
ben, aber ich organisierte ad hoc das 13x13-Turnier.
Die Kongress-Organisatoren vergaflen es allerdings
bei der Preisverleihung und trotz nachtriglicher

e o
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Go-Europameisterschaft 2025

Da dieses Jahr die Europameisterschaft beim
EGC in Warschau, Polen, ausgespielt wurde,
war dies natiirlich der perfekte Moment fiir
Mateusz Surma 3p (Polen), um dieses Turnier
zu gewinnen. Nach vielen schwierigen Partien
hatte Mateusz dann tatsichlich alles gewonnen
und sich somit den EM-Titel im eigenen Land
gesichert. Herzlichen Gliickwunsch!

Der Zweitplatzierte ist Valerii Krushelnyts-
kyi 7d (UA), gefolgt von Artem Kachanovskyi
3p (UA). Der andere polnische Profi, Stanislaw
Frejlak 1p, belegt Platz 4. Die Plitze 5 bis 8
belegen Andrii Kravets 2p (UA), Benjamin
Dréan-Guénaizia 1p (FR), Fredrik Blomback
7d (SE) und Thomas Debarre 7d (FR).

Alle Partien der EM und Detailinfos findet
man unter www.eurogofed.orglegc/2025. html.
Der Dank der EGF geht an den Schiedsrichter
Damir Medak (HR) und das gesamte Team,
das an der Ubertragung und Kommentierung
der Spiele beteiligt war. Die Streams findet man
auf dem Twitch-Kanal der EGF: www.twitch.
tvleuropeangofederation




Zusage auf der Kongress-Webseite, weswegen ich
hier die Sieger benenne: 1. Sergiu Dan Iugulescu
3d (RO), 2. Niels Schomberg 5d (DE), 3. Robert
Jasiek 5d (DE). Als Abstinenzler von Mobilcom-
putern auf Reisen hatten ich als Turnierleiter und
dank Vergesslichkeit die Kongress-Organisatoren
nicht daran gedacht, dieses Nebenturnier auf der
Kongress-Webseite anzukiindigen, weswegen die
Teilnehmerzahl iiberschaubar blieb. Wihrend
zwei Leute sich auf der Anmeldeliste dafiir wieder
durchstrichen, vergaflen ein paar andere dies und
spielten stattdessen in einem anderen zeitgleichen
Turnier. Solch riicksichtsloses
Verhalten fiihrt zu fehlenden
Gegnern und auflerordent-
lichem Paarungsstress.

Die oberen Ergebnisse des
Hauptturniers habe ich mir
etwas niher angegucke. Klarer
Sieger mit 10 Siegen ist Kwon
Hyukjoon 7d KR, welcher
auch das Rapid gewinnt. Der
neue Europameister Mateusz
Surma 3P (PL) erreicht aufSer-
dem im Hauptturnier Platz 2

mit 8 Siegen bei 402 SOS.

Ebenso viele Siege, aber nur 381 SOS hat Stanislav
Frejiak 2P (PL), da er trotz Supergruppenteilnah-
me anscheinend aufgrund einer Notsituation zwei
weitere Runden aussetzte, aufgrund ihrer aber keine
McMahon-Score-Erhéhung zugesprochen bekam,
was nicht aus den vier angewendeten Turnierregel-
werken hervorgeht, sondern offenbar eine Ausnah-
meentscheidung nur fiir ihn ist. Das finde ich fair,
da er als Supergruppenteilnehmer normalerweise
alle 10 Runden hitte spielen miissen und durch den
ungewollten Rundenaussatz keinen Vorteil gegen-
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Das Schach-und-Go-Turnier beim EGC

tiber dem Zweitplatzierten bekam, sondern nur das
Recht auf Weiterspielen in den Folgerunden behielt.

Auf Platz 4 steht mein Erstrundengegner Kim
Tae Yun 6d (KR) allein mit 7 Siegen bei 404 SOS
(ein hoherer Wert kommt nicht vor, nur Platz 6 hat
ebenso viel). Platz 5 stellt mit einem Nicht-Super-
gruppenspieler eine Ausnahme dar: Der bestplatzier-
te deutsche Spieler Shukai Kirby Zhang 6d erzielt
8 Siege. Dabei kann er fiir die nur 386 SOS nichts,
sondern so viele Siege sind sehr beeindruckend,
auch wenn man eine McMahon-Gruppe unterhalb
der Supergruppe startet. Die Teilnahme an der
Supergruppe ist freiwillig, man muss ein Formular
unterschreiben und ob ihm dies vorgelegt wurde,
kann ich nicht wissen. Vom Ergebnis her betrachtet
hat es ihm jedenfalls nicht geschadet, das Feld von
hinten aufgerollt zu haben.

Auf den Plitzen 6 bis 12 folgen die Supergruppen-
spieler mit 6 Siegen, von denen alle aufler dem neunt-
platzierten aus der Europameisterschaft ausschieden
und im Hauptturnier weiterspielten, darunter Lukas
Krimer 6d (DE) auf Platz 11. Es folgen zwei Ein-
wochenspieler mit SOS im Keller, weil es fiir nicht
gespielte Runden 0 SOS gibt. Dann kommen wir
Supergruppenspieler mit 5 Siegen auf den Plitzen
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Open European Championship 2025

Pl. Name Grad Land Siege
1 Hyukjoon Kwon 7d KR 10
2 Mateusz Surma 3p PL 8
3 Stanislaw Frejlak 2p PL 8
4 TaeYun Kim 7d KR 7
5  Shukai Kirby Zhang 6d DE 8
6 Elian Ioan Grigoriu 6d RO 6
7 Stjepan Medak 5d HR 6
8  Lukas Podpera 7d (674 6
9  Kaku Mackawa 6d DE 6
10 Davide Bernardis 6d 1T 6
11 Lukas Krimer 6d DE 6
12 Remi Campagnie 6d FR 6
13 Valerii Krushelnytskyi 7d UA 4
14 Xiaocheng Hu 5d DE 4
15 In-Hang Sam 5d MO 5
16 Kevin Sanow 4d DE 5
17 Bende Barcza 4d HU 5
18 Sooah Kim 7d KR 5
19 Jonathan Lidor 5d IL 5
20 Lothar Spiegel 5d AT 5
21 Robert Jasiek 5d DE 5
22 Leszek Soldan 4d PL 5
23  Martijn van Ling 4d NL 5
24 Alexander Eerbeek 5d NL 4
25 Daehee Cho 7d KR 5
26 Boyuan Li 4d FR 4
27 Tian Zhang 6d US 5
28 Artem Kachanovskyi 3p UA 4
29 Bartik Dach 4d CZ 4
30 Denis Dobranis 6d RO 4
31 Luan Bo 5d CN 4
32 Myong Soo Park 4d KR 4
33 Fabien Lips 5d FR 4
34 Mathieu Delli-Zotti 4d FR 4
35 Koichiro Habu 5d PL 3
36  Andrii Kravets 2p UA 3
37 Mingrui Zhang 6d CN 3
38 Zechua Zhang 5d CN 3
39 Michael Cheung 5d UK 4
40 Naoyuki Kai 5d Jp 4
41 Francois Mizessyn 4d FR 4
42 Thomas Danel 5d FR 4
43 Ondrej Kralik 4d SK 4
44 Scott Cobbold 4d UK 4
45 Manja Marz 4d DE 4
46 Andrew Kay 5d UK 5
47 Valerian Bouette 5d FR 4
48  Husrev Aksut 5d TR 4
49  Yukitsuna Furuya 5d JP 4
50 Bernd Radmacher 4d DE 5

Alle EGC-Ergebnisse: https://ege2025. pllenfevents/



Manja Marz 4d (1.) gewann zusammen mit Kwon Hyukjoon 7d das Paar-Go-Turnier beim EGC zum wiederholten Mal

15 bis 23 angefiihrt von meinem Drittrundengegner
Sam In-Hang 5d Macao bei 396 SOS, gefolgt vom
Nichstplatzierten deutschen Kevin Sanow 4d mit
plotzlich nur noch 386 SOS und unter anderem
meiner Wenigkeit 5d auf Platz 21 bei 383 SOS. In
meinen 29 Teilnahmen an Europiischen Go-Kon-
gressen ist dies mein zweitbestes Ergebnis und trifft
mich vollig unerwartet, weil ich nach 1:4 in der ersten

Woche ein unterirdisches SOS und eine Platzierung
unter Fernerliefen vermutete.

Deswegen bedarf es weiterer Kaffeesatzleserei. Die
Hauptturniersupergruppe hat 32 Teilnehmer, die extra
ausgetragene Europameisterschaft hat ebenso viele, von
denen 10 in beiden sind und davon 9 vor mir landen.
Zwei Europameisterschaftsteilnehmer spielen alle 10
Runden des Hauptturniers unterhalb der Supergruppe
und erreichen daher Platzierungen
weiter hinten. Die 5-Dans haben
unterschiedliche Verteilungen no-
minell stirkerer, gleichstarker oder
schwicherer Gegner, aber beim
Spielen spiirt man viel mehr den
spateren Turniererfolg in Form des
abschliefenden McMahon-Scores
als den erklirten Spielstirkerang
eines Gegners. Mein Kellerrating
im 4-Dan-Bereich verwehrte mir
die Meisterschaftsteilnahme. Mei-
ne Spielstirke habe ich allerdings
gerechtfertigt, da von den 5-Dans
nur 5 vor mir versus 25 hinter
Hannah Hebsacker 3k spielte beim

Paar-Go zusammen mit ihrem
Vater Tobias Berben 3d
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mir platziert sind. Es nahmen acht 1-3-Pro, sieben
7-Dan, fiinfzehn 6-Dan (davon 7 vor mir und etliche
Europameisterschafts-nur-Erstwochenspieler mit
SOS-Abwertung hinter mir), 31 5-Dans, 29 4-Dans
und hunderte weiterer Spieler teil. Die Asiaten sind wie

seit Jahren tiblich meist an europiische Spielstirken -

angepasst. Das trifft allerdings nicht zu auf Kim Sooah

7d KR mit 5:5 im Hauptturnier und katastrophalem 2

1:4 im Wochenendturnier.

Der Turnierort, ein Hilton-Hotel, lag im Nirgend-
wo, war aber als Austragungsstitte geeignet. Den
Spielraum mit den 16 Brettern der Europameister-
schaft durfte man leider nicht zum Zuschauen be-
treten. In den 6ffentlichen Bereichen des Hotels und
besonders den Spieliumen durfte man mitgebrachtes |-
Wasser trinken, sonst aber eigentlich nichts verzehren.
Also zelebrierte ich mein Supermarktessen auf den
Binken vorm Haus. Das Hotelpersonal war auch
einigermafSen tolerant. Fiir Frithbucher gab es im
Hortel beispielsweise Einzelzimmer fiir 906 Euro, wobei
eine angekiindigte Zugriffsreihenfolge nicht eingehalten
wurde, aber mangels tiberbordender frither Nachfrage
kein Problem war. Anders als die erforderte Zahlungs-
methode Kreditkarte. Mein zweimaliger Versuch, das
Hotel per Sofortiiberweisung mit gewiinschten Zloty
als Zielwihrung zu buchen, schlug fehl, weil die Hotel-
mitarbeiter nicht mehr als eine Minute in die Gisteak-
quirierung investieren wollten. Also suchte ich mir eine
Pension fiir 399,01 Euro in Busentfernung, wo ich aber
bei Anreise 40 Minuten auf die Wirte warten musste.

% 2

WELEN DANK, HAYASHI-SAN! |
KOMMEN SIE BITTE BALD
WIEDER!!!
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Viele Partien wurden per IZIS-Board und Kamera live iibertragen

Bustickets sind beinahe geschenkt, aber die Automaten
in den Warschauer Bussen akzeptieren fast nur polnische
Geldkarten, was gliicklicherweise durch den hoteleigenen
Zeitschriftenladen kompensiert wurde.

Natiirlich darf auch die Deutsche Bahn nicht
unerwihnt bleiben: Wegen Bauarbeiten gab es
Busersatzverkehr von Berlin nach Frankfurt (Oder),
aber die Bahn unterschlug mir diese Direktbusse
und wollte mich stattdessen iiber Stettin an die
Ostsee schicken! Erst meine hchst engagierte cigene
Suche fand die Verbindung auf dem dirckten Weg

passend zu meiner Platzkarte.

Der allseirs beliebte Proﬁ:pzeler Hayashi Kozo 7p
spielte beim Paar-Go mit der jungen Cherry Hu 4k

9
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Die Jahreshauptversammlung der EGF

von Benjamin Wirthmann

Dieses Jahr fand, wie wir alle wissen, der Go-Kon-
gress im schénen Warschau statt und wie jedes
Jahr fand dort, neben zahlreichen Turnieren, die
Jahreshauptversammlung der Europdischen Go-Fé-
deration (AGM der EGF) statt. Dieses Jahr jedoch
gab es eine kleine Besonderheit, denn Martin Sti-
assny, seines Zeichens Prisident des EGF und das
seit nunmehr 15 langen Jahren, hatte beschlossen,
Ende diesen Jahres sein Amt niederzulegen. So
stand dieses Jahr nicht nur die Diskussion und
Abstimmung etwaiger Antriige, sondern auch die
‘Wahl eines neuen Prisidenten an.

Zur Wahl standen drei hervorragende Kandi-
daten: Damir Medak aus Kroatien und Vizepri-
sident der EGE, Flavien Aubelle aus der Schweiz
sowie Manja Marz aus Deutschland. Man méchte
sagen, dass die Wahl des neuen Prisidenten oder
vielmehr Prisidentin schon vorher feststand,
doch ganz so einfach war es dann doch nicht.
Dazu spiter mehr.

Bevor es zur Wahl ging, musste, wie bei jeder
Versammlung, die Beschlussfihigkeit festgestellt
werden. Es waren insgesamt 26 Linder zugegen
— in Summe ergibt dies 53 Stimmen. Nicht jedes

10
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Manja Marz wurde zur kiinftigen Priisidentin (ab 2026) der Europiischen Go—Fodemtzon gewithlt

Land bekommt die selbe Anzahl an Stimmen
bei Wahlen, ausschlaggebend fiir die Menge
an Stimmen ist die Menge an Mitgliedern der
jeweiligen Linder.

Bevor es an die Wahl sowie die Antrige ging,
musste der Vorstand wie gewohnt Rechenschaft
ablegen. Danach wurde eine kurze Pause einge-
legt bei belegten Broten, Getrinken und netten
Gesprichen.

Dann war es soweit, der erste Tagesordnungs-
punke, die Wahl, stand auf dem Plan. Alle
Kandidierenden durften noch einmal drei Mi-
nuten ihre Wiinsche und Ziele einer etwaigen
Prisidentschaft erdrtern. Alle lieferten eine gute
Performance und die Wahl war nicht einfach,
schlussendlich jedoch trotz alledem eindeutig.
Zur Prisidentschaft benétigte man, da es ins-
gesamt 53 gab, 27 Stimmen fiir eine absolute
Mehrheit. Mit einem Wumms stand die Ent-
scheidung schon nach der ersten Runde fest,
34 Stimmen bekam der erste Platz und damit
direkt die Prisidentschaft des EGF. Doch wer
war es nun, fragt sich der geneigte Leser?

MAN]JA MARZ!

HH \
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Fiir den Em{e dex ]ﬂbrex scheidenden, langjihrigen Prisidenten der EGE Martin Stiassny, gab es Standing Ovations

Herzlichen Gliickwunsch noch einmal an dieser
Stelle! Trotz dreier, toller Kandidaten hat Manja
das Rennen mit Pauken und Trompeten gewon-
nen. Auf den Plitzen folgten Damir Medak mit 10
Stimmen sowie Flavien Aubelle mit 7. Es gab zwei
Enthaltungen.

Nun ging es an die ersten Antrige und derer
gab es zahlreiche. Daher werde ich nur grob zu-
sammenfassen:

Die Stimmauszihlung

DGoZ 4/2025

Anderung der Regeln zur Aufstellung der Teams in der
Pandanet Youth Go European Team Championship
(Antrag aus Tschechien)

So war es bisher so, dass, wenn es nur eine Dame
innerhalb eines Teams gab, diese an Brett 4 spielen
musste — ein U12-Spieler (sofern nur einer vorhan-
den) an Brett 5. Laut dem neuen Antrag, welcher
angenommen wurde, kdnnen nun alle Spielerinnen
und Spieler frei eingeteilt werden.

Anderung des Wahblrechts (Antrag aus
Tschechien)

Der Antrag wurde vorgetragen, jedoch
vom tschechischen Vertreter wieder
zuriickgenommen, weil er nicht richtig
ausgearbeitet war. Fiir nichstes Jahr ist
dieser Antrag wieder vorgemerkt.

Anderung der allgemeinen EGF Regularien
(Antrag aus Schweden)

Im Antrag wurde festgelegt, dass der
Vorstand nach einer Vorstandsdiskussion
(monatlich) spitestens sechs Wochen
danach das Protokoll allen Mitgliedern
zur Verfligung stellen soll. Inklusive allen
Minutes aus dem Jahre 2025. Der Antrag
wurde angenommen.
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Nun gab es einen Antrag zu einem sehr traurigen
und ernsten Thema. 2024 und wohl auch schon
vorher gab es Fille von Kindesmissbrauch in Frank-
reich. Der Titer ist festgestellt, die Polizei ermittelt
und er ist selbstverstindlich von allen Vereinstitig-
keiten ausgeschlossen.

Es soll ein unabhiingiges, investigatives Komitee be-
stehend aus drei Mitgliedern gebildet werden. Dieses
hat zur Aufgabe, lickenlos herauszufinden, welche
Vorkehrungen und Entscheidungen es innerhalb der
FFG (Fédération Frangaise de Go) gab (Antrag aus
Slowenien)

Der Antrag wurde nach sehr langer Diskussion
schlussendlich abgelehnt. Grund dafiir ist das ohne-
hin extrem schwierige Thema sowie der Fakt, dass
die Polizei in Frankreich bereits ermittelt. Dariiber
hinaus hat die EGF und vermutlich die meisten
(wenn nicht alle) nationalen Verbinde nicht das
nétige Know-How, um solcherlei Themen adiquat
aufarbeiten zu kénnen.

Anschliefend ging es an Berichte iiber statt-
findende sowie kommende EGCs. Natalia Kla-
mecka hat kurz vom laufenden EGC in Warschau
berichtet. Er liefe gut und iibertreffe sogar die
Erwartungen der Organisatoren. Dem kann
ich persdnlich mich nur anschliefen, es war ein
toller Kongress!

Danach stellte Cagatay Tavsanoglu aus der Tiir-
kei den Kongress in Ankara vor. Er wird an einem
groflen, modernen Unicampus kurz Auf8erhalb
Ankaras stattfinden. Mehr Informationen unter:
www.egc2026.com.

AbschliefSend hat Geert Groenen noch die nieder-
lindische Planungsarbeit eines Kongresses in den
Niederlanden vorgestellt. Dieser solle, wenn es den
Zuschlag gibt, in 's-Hertogenbosch stattfinden. Die
Lander haben dem Antrag zugestimmt und damit
die Lokation des Kongresses 2027 bestitigt. Eine
Website ist bereits eingerichtet, viele Informatio-
nen gibt es dort aber noch nicht. Wen es trotzdem
interessiert: egc2027.nl.

Kurz danach wollte sich aber auch noch Colin
Williams, seines Zeichens Prisident in UK, zu
Wort melden. So gibt es dort anfingliche Planun-
gen fiir einen Kongress auf der Insel im Jahr 2028,
genauer fiir Schottland. Er deutete an, dass man
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mit einem Unicampus zwischen Edinburgh und
Glasgow plane.

Hiernach gab es noch Updates zu kommenden
Events und Turnieren der EGF sowie den Aufruf
nach Veranstaltern fiir folgende Turniere:

* Student Championship 2026. Sollte eigentlich
in Israel stattfinden, aufgrund der Sicherheits-
lage wird jedoch davon abgesehen und ein neuer
Veranstalter gesucht.

¢ Grand Prix Finale 2026. Dieses soll in der zwei-
ten Dezemberhilfte 2026 oder aber der ersten
Januarhilfte 2027 stattfinden.

* European Professional Championship 2027

* European Youth Go Championship (EYGC)
2027

* Pair Go Championship 2027.

Sollte unter den Mitgliedern Interesse einer Aus-
richtung bestehen, dann kénnt ihr euch gern beim
Vorstand unter vorstand@dgob.de melden und wir
stellen einen Kontakt her.

Eine spannende Sache gab es noch, eigentlich
direkt am Anfang des AGM, aufgrund des Themas
habe ich jedoch beschlossen sie ans Ende zu packen.
Ebenfalls vor Ort war Tomotaka Urasoe, Prisident
der International Go Federation (IGF). Er berich-
tete, dass die World Amateur Go Championship
(WAGC) 2026 in Korea stattfinden wird. Korea
jedoch wiinscht sich — und er hat diesen Wunsch
auf die IGF ausgeweitet —, dass die WAGC im Jahre
2027 in einem Land in Europa stattfinden soll. Mit
Kanada hat das WAGC dieses Jahr das erste mal
tiberhaupt auflerhalb Asiens stattgefunden und es
wire natiirlich wiinschenswert, wenn dieser Trend
beibehalten wird.

Die genauen Parameter sind noch nicht ganz klar.
Klar jedoch ist, dass die finanzielle Unterstiitzung
der IGF fiir das Turnier betrichtlich ist. Wir halten
euch hierzu auf dem Laufenden. Sollten die Para-
meter geklirt sein, wire es toll, wenn der eine oder
die andere an einer Ausrichtung interessiert wire.

Hier kommen wir nun zum Ende. Fiir mich
war es das erste AGM, dementsprechend auf-
geregt bin ich gewesen, was man mir ganz
sicher auch angemerkt hat. Hoffentlich war es
nicht das letzte!

Noch einmal herzliche Gliickwiinsche an Dich,
Manja, falls du das liest. Das hast du gut gemacht!
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Go Workshops auf Sommer-Conventions

von Steffanie Binder, Peggy Fischer & Antonia Kampa

Im Sommer jagt eine Anime-Convention die an-
dere, weshalb wir auf vielen dieser Veranstaltungen
rund um die japanische Kultur Go-Workshops
anbieten.

In Memmingen konnten wir auf der YumeKai vom
31. Mai bis zum 1. Juni in gemiitlicher Atmosphire
neue Interessierte fiir Go gewinnen.

Vom 6. bis 8. Juni veranstalteten wir als Teil des
Matsuri auf der Dokomi in Diisseldorf drei Tage
lang unsere Go-Rallye. Hier konnten 28 erfolgreiche
Teilnehmer durch Go-Spielen und das Lésen von Go-
Problemen grofiziigige,
gesponserte Preise von
der Dokomi gewinnen.
Das Highlight unseres
Jahres fand ebenfalls auf
der Dokomi statt: unse-
re Go-Turniere auf dem
9x9-Brett. Es gab ein
Turnier fiir Go-Spieler,
die erst vor Ort Go ge-
lernt hatten, und eines
fiir Go-Spieler, die Go
bereits kannten. Mit
einem neuen Rekord
von insgesamt 28 Teil-
nehmern kiimpftensich |
zwei Spieler an die Spit- ||
ze ihrer Gruppe und er-
hielten den Hauptpreis,
ein 19x19-Go-Set. Alle
anderen Teilnehmer er-
hielten einen Preis aus der Tombola. Diese war dieses
Jahr besonders aufregend, da die Gewinnerin der Go-
Neulinge ihr komplettes 19x19-Go-Set gegen einen
von der Dokomi gesponserten Preis in der Tombola
eintauschte. Die erste Tombola-Gewinnerin konnte ihr
Gliick kaum fassen und traute sich erst nach zweifacher
Nachfrage, den Hauptpreis auszuwihlen. Dank des
Einsatzes unserer fleiffigen Go-Helfer war die Dokomi
ein voller Erfolg.

Vom 21. bis 22. Juni fand die Go-Rallye auf der
WieMaiKai in Florsheim am Rhein mit elf erfolgrei-
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chen Teilnehmerinnen und Teilnehmern statt. Diese
wurden besonders durch die gesponserten Manga
der WieMaiKai dazu motiviert, eifrig Go-Probleme
zu l6sen.

Unser Go-Workshop auf der Ani-Messe 2025 in
Babelsberg fand vom 4. bis 6. Juli bei schénstem
Sonnenschein im Schatten der Linden auf der
Matsuri-Allee zum ersten Mal in einem Auflen-
bereich statt. Zwar mussten wir unsere Wallscrolls
und Aufsteller gelegentlich am Wegfliegen hindern:
Trotzdem nahmen elf Teilnehmerlnnen erfolgreich

|" an unserer Go-Ral-
lye teil und gingen
zufrieden mit ihren
Go-Preisen weiter.
Wir hoffen, dass wir
vielen neuen Gesich-
tern den Weg ins Go
und zu den zahlrei-
chen Spieleabenden
in Deutschland ge-
ebnet haben. Wenn
ihr ein neues Gesicht
bei eurem Spieleabend
entdeckt, fragt doch
einmal nach, ob diese
Person Go auf einer
. Convention kennen-
gelernt hat.

Wir bedanken uns
besonders bei der Do-
komi und der Wie-
MaiKai fiir die gesponserten Preise aus den Be-
reichen Anime, Manga und Games. Diese wecken
bei einigen Con-Besuchern den Ehrgeiz, trotz
verlorener Partien und ungeldster Go-Probleme
am Ball zu bleiben und die gesamten 20 Punkte
in der Go-Rallye zu erreichen. Das wiire allein mit
Go-Preisen nicht méglich gewesen. Vielen Dank
dafiir, lieber Vincent, lieber Andreas!

Weitere Go-Workshops sind fiir Oktober 2025
auf der Nicon in Hannover und der MEX in Berlin
geplant.
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35. Dresdner Go-Turnier
Am 24. und 25. Mai 2025 fand das 35. Dresdner Go-

Turnier im malerisch gelegenen Ruderbootshaus des
USVTU Dresden statt. Bei koniglichem Wetter und
mit Blick auf die Elbe trafen sich 50 Go-Spielerinnen
und -Spieler aus dem In- und Ausland — von erfah-
renen Turnierflichsen bis zu neugierigen Neulingen.

Nach zwei intensiven Spieltagen standen die Sieger
fest. Die ersten drei Plitze belegten:

1. Zhang Shilong 4d, USV Dresden

2. Arved Pittner 5d, Berlin

3. Kevin Sanow 4d, Alexander Kurz 3d und

Thomas Huebner 2d (punktgleich geteilter
dritter Platz)
Das breite Teilnehmerfeld sorgte fiir spannende
Partien und einen regen Austausch zwischen den
Generationen und Spielstirken.

Neben dem Hauptturnier sorgte ein parallel
ausgetragenes Marathonturnier fiir zusitzliche Ab-
wechslung. Wer eine Pause vom Spielgeschehen
brauchte, konnte das traditionsreiche Ruderboots-
haus erkunden und die entspannte Atmosphire am
Wasser genieflen.
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Fiir das leibliche Wohl war bestens gesorgt: Ein
liebevolles Tresenteam servierte selbst gebackene
Késtlichkeiten, vielfdltige Getrinke und Snacks.
Es wurde gemeinsam gegrillt und am Sonntag zu-
sammen gefrithstiicke. Die herzliche Versorgung
trug ebenso zur familidren Stimmung bei wie die
Gespriche und das Miteinander abseits der Bretter.

Ich selbst war einer der absoluten Go-Frischlinge
und habe mich erstam Freitag spontan zur Teilnahme
entschieden. Besonders beeindruckend fand ich die
freundschaftliche, unkomplizierte Atmosphire: Selbst
erfahrene Spielerinnen und Spieler, darunter 1d- und
5d-Spieler, nahmen sich in den Pausen Zeit, mir als
29k Tipps und Hinweise zu geben. Das gesamte
Wochenende fiihlte sich eher wie ein grofles Familien-
treffen als wie ein klassisches Wettkampfturnier an.

Ein grofles Dankeschon gilt der Organisation,
die das Event reibungslos und mit viel Herzblut
auf die Beine gestellt hat. Fiir mich steht fest: Ich
komme wieder!

Das 35. Dresdner Go-Turnier war ein voller Erfolg
—sportlich, kulinarisch und menschlich. Wer Go liebt
oder kennenlernen mochte, der sollte sich das néichste
Turnier nicht entgehen lassen!

Marcus Bohme

Turnier- und
Veranstaltungsnotizen

6. Diisseldorfer Mingren (Meijin)
Am 29. Juni trafen sich in Diisseldorf zum bereits
sechsten Mal junge Go-Talente aus der Region und
dariiber hinaus zum groflen Jugend-Go-Festival.
Organisiert von Ying Cheng, zihlte das Turnier
erneut viele Teilnehmer aus chinesischen Familien,
die mit groflem Engagement um die begehrten
Medaillen kiimpften.

Der Hohepunkt des Tages war das Finale der
Top-Gruppe (Mingren), in dem sich Ryan Sun (13
Jahre, 2d, Meerbusch) mit einem hauchdiinnen
Vorsprung von 0,5 Punkten gegen Shizhao Li (18
Jahre, 3d, Wuppertal) durchsetzte. Damit krénte
sich Ryan zum neuen Pokalsieger des traditionsrei-
chen Jugendturniers. Die weiteren Plitze belegten:

3. Jiaheng Mi (15], 1d, Neuss)
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4. Tan Tan (8], 1d, Diisseldorf)

5.Yilin Su (12], 4k, Wuppertal)

6. Violeta Gorbulska (12], 3k, Krefeld/Odessa) —
zusitzlich als bestes Midchen ausgezeichnet

7. Mengmeng Tan (12], 4k, Diisseldorf)

8. Weide Li (13], 5k, Kaarst)

Insgesamt 33 Nachwuchsspieler:innen (5k bis ~25k)
mafSen ihre Fihigkeiten auf dem 13x13-Brett, wobei
die Preise in vier Altersgruppen vergeben wurden.
Die Sieger:

U19: Zongxi Miao (2008, 7k, Meerbusch)

U15: Yixin Su (2011, 11k, Wuppertal)

U12: Luoan Cheng (2014, 7k, Haan)

U10: Yingxue Chen (2016, 10k, Diisseldorf)
Bei den Anfinger:innen auf dem 9x9-Brett zeigten
20 junge Spieler:innen ihr Kénnen. Die Preise
wurden in drei Altersgruppen vergeben:

U14: Linfey Bernsdorf (Miilheim)

U10: Andy Wang (Neuss)

U8: Alex Tian (Haan)

Ein herzlicher Dank geht an die Hanyuan Chinesi-
sche Schule Diisseldorf, den Landesverband NRW;,
alle Go-Lehrer:innen, die Eltern der Diisseldorf
wElqi Talent SCHool, das DSV-Clubhaus sowie die
Go-Community fiir die groffartige Unterstiitzung.
Ohne dieses Engagement wire das Event nicht
moglich gewesen!

Das Turnier war erneut ein voller Erfolg und
zeigt, wie lebendig die Go-Jugendszene in Diissel-
dorf und Umgebung ist. Wir freuen uns auf die
nichste Ausgabe!

31. Go und Bergwandern in Ischgl
Vom 12. bis 19. Juli trafen sich 15 Interessierte
zur traditionellen Go-Woche in Ischgl in Tirol,
sechs aus Osterreich und neun aus Deutschland.

Als Go-Lehrer dabei waren Elian Grigoriu 6d und
Mirta Medak 3d, beide aus Wien. Die Go-Events
fanden am Abend statt, tagsiiber hatten wir viel Zeit
fiir Wanderungen, Spazierginge, Ausfliige.

-

Teilnahmevoraussetzungen:

Deutsche Jugend-Go-Meisterschaft 2025
vom 3. bis 5.10. in Diisseldorf

Die Deutsche Jugendmeisterschaft 2025 findet in diesem Jahr in Diisseldorf statt. Wir laden alle
spielbegeisterten Jugendlichen herzlich zu einem spannenden Turnierwochenende ein!

Ort: Hanyuan Chinesische Schule
Schiefstrafle 48
40549 Diisseldorf
Anmeldeschluss: 21.09.2025

* Mitgliedschaft in einem Landesverband des DGoB (Beitritt ist auch vor Ort méglich).
* Deutsche Staatsbiirgerschaft oder seit mindestens einem Jahr Wohnsitz in Deutschland.

~

Anmeldung:
Ansprechpartner:
Kosten:

Organisation vor Ort:
Turniermodus:

\und weiteren Events!

Freut Euch auf ein spannendes Turnier, viele Go-Partien und diesmal drei Tage mit vollem Spaf3

Bitte per E-Mail an: fs-nachwuchs@dgob.de

Chafiq Bantla

Fiir alle Spieler*innen im Auswahlkader iibernimmt der DGoB auf
Antrag einen Zuschuss zu den Reisekosten.

Das Turnier wird vor Ort von Ying Cheng betreut.

Wie in den Vorjahren werden 5 Runden gespielt.

Fiir Details verweisen wir auf die Turnierordnung auf www.dgob.de

/
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Aus der Perspektive des Meisters ...

Partie: Go-Europameisterschaft 2025,
Finalpartie

Weifd: Valerii Krushelnytskyi 7d

Schwarz: Mateusz Surma 3p

Komi: 6,5 Punkte

Ergebnis: 283 Ziige. Schwarz gewinnt durch
Aufgabe.

Kommentar:  Mateusz Surma (polgote.com)
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Figur 1 (1-50)

Ich hatte beschlossen, den Stil meiner Partien
fiir dieses Turnier zu indern. Anstatt sehr oft
Tenuki zu spielen und dann zu versuchen, mit
allem zu leben, habe ich mich darauf konzen-
triert, stirkere Gruppen zu bilden, breiter zu
spielen, den Gegner eindringen zu lassen und
dann seine Gruppen anzugteifen.

Ich brauchte eine Weile, um zu analysieren, ob
ich mit dem Ko auf A beginnen und dann eine
DrohungaufB spielen konnte. Aber dann habe
ich eingeschitzt, dass die rechte obere Ecke zu
grof§ wird. Wenn meine Gruppe oben rechts
lebendig ist, dann kann ich zudem spiter die
gegnerische Gruppe durch 28 angreifen.
Diesen Zughabeich nichterwartet—ich dachte,
Weif$ wiirde stattdessen einfach Keima auf 40
spielen, um dann, wenn ich z.B. auf 42 ant-
worte, wiirde er rechts am Rand einzudringen.
Wihrend der Partie dachte ich, dass dieser Zug
ein bisschen langsam war. Andererseits, wenn
die weifle Gruppe stark wird, wird es fiir Weif$

41:

42:

einfacher, auf der linken Seite auf C zu invadie-
renund dann meine Gruppe 7/9/11 gegen seine
Stirke zu driicken. Also zog ich den Schluss,
dass ich jetzt ein paar zusitzliche Steine in der
Mitte haben sollte, damit die Schwiche auf C
nicht wirklich eine Schwiche ist.

Bevor ich diesen Zug gespielt habe, hatte ich
zwei Hauptschwichen (d.h. mein Gegner hatte
zwei grofle Angriffspunkte), eineaufderlinken
Seite auf C und eine auf der rechten Seite auf
46. Wenn ich mich entschieden hitte, eine
von ihnen zu beheben, hitte mein Gegner die
andere ausnutzen kdnnen. Also wollte ich eine
solche Wahl nicht treffen. Ich entschied mich
daher dafiir, 41 zu spielen. Dieser Zug schafft
zwar noch eine weitere Schwiche, nimlich
die Maglichkeit, auf D zu schneiden. Dafiir
sind allerdings die anderen beiden Schwichen
(C und 46) fir meinen Gegner immer noch
wichtiger zu spielen. Wenn Weif§ also nun an
einer dieser Stellen (rechts oder links) spielt,
kann ich bestimmen, wie ich eine solche In-
vasion angreifen will. Ich kénnte mich daftir
entscheiden, den Schnittauf D wihrend meines
Angriffs mit einer gewissen Stirke zu schiitzen.
Dadurch kénnte dann wiederum die weifle
Gruppe 26/28/etc. unter grofferen Druck ge-
raten.

Wenn Weif§ gleich auf C gespielt hitte, hitte
ich einfach auf E friedlich geantwortet, da
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Figur 2 (51-100)
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55:

67:

Valerii Krushelnyrskyi 7d (1) im EM-Finale gegen Mateusz Surma 3p

durch solche Abtiusche nur mein potenzielles
Territorium auf der rechten Seite wichst —und
Weif$ dagegen durch C keine Punkte in der
Mitte bekommt. E macht es fiir Weif$ schwie-
riger, auf der rechten Seite einzudringen, aber
D hilft nicht wirklich bei der Invasion auf C,
weil die weifle Mittelgruppe nach der Invasion
auf C sehr schwach werden wird.
Auch wenn ich jetzt eine schlechte Form be-
komme (mein Stein 51 wird an einer starken
Gruppe kleben, also den weiflen Steinen 58
und 60), beseitige ich durch das Abschneiden
von 54 zunichst einmal die Schwiche auf 88,
so dass es mir in Zukunft leichter fallen wird,
mehr Druck auf die markierte weifle Gruppe
auszuiiben.
Es gab jetzt mehrere Méglichkeiten:
¢ schneiden auf 81
* cinen Sente-Zug um 68 herum spielen, um
dann Tenuki zu spielen
* cinfach gleich Tenuki spielen
Meine Wahl war wahrscheinlich nicht so gut.
Mein Gegner fand danach einen Weg, beides zu
tun, die Schwiche auf 81 zu beheben und mein
Moyozureduzieren. Wennich noch einmal spielen
diirfte, wiirde ich mit 67 einfach auf 81 schneiden.
Das hitte ziemlich viele Punkte am oberen Rand
gegeben und die markierte weifSe Gruppe wire
dann immer noch angreifbar gewesen.
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80: Dieser Schnitt ist meiner Meinung nach ein

95:

Overplay — ich muss mich jetzt nicht um
meine Gruppe links kitmmern, weil ich die
groflere weifle Gruppe zuerst abschneiden
und angreifen kann. Auflerdem ist es fiir
Weifd schwer, einen Tausch anzustreben, weil
es nicht so einfach ist, meine Gruppe links zu
toten. Weif$ miisste dort mehrfach spielen, um
sie wirklich bedingungslos umzubringen. Ich
hitte gedacht, dass Weif8 mit 80 auf 82 deck.
Weifs sichert seine Gruppe, nimmt ein nicht so
kleines Gebiet oben mit und es ist fiir Schwarz
sowieso schwer, alle Schwichen im Zentrum
zugleich zu beheben — spiele ich dann auf
87, bleibt eine Schwiche auf 80, spiele ich
auf 80, bleibt eine Schwiche auf 86 zuriick.
Zu diesem Zeitpunke hatte ich das Gefiihl,
dass die Partie recht gut fiir mich liuft. Ich
verstirke meine Form (80 wird gefangen)
und mache dabei einige Punkte auf der
linken Seite und die gegnerische Gruppe
in der Mitte ist immer noch ohne Augen.

121:Dieser Zug ist wahrscheinlich ein Fehler.

Wihrend der Partie habe ich nicht daran ge-
dacht, etwas anderes zu spielen. Valerii zeigte
mir nach der Partie, dass ich stattdessen auf 1
in Dia. 1 hitte verbinden kénnen und 2 dann
nicht mehr Vorhand gewesen wire, so dass
ich auf 3 hitte spielen kénnen. Nach 11 lebt
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Figur 3 (101-150)
111 decke; 143, 149 auf 131; 146 auf 138

die schwarze Gruppe durch ein Doppel-Ko,
durch das ich auf jeden Fall ein zweites Auge
sicher gehabt hitte. 6 auf 1 in Dia. 2 dndert
nichts, sondern fiihrt zu einem Doppel-Ko
mit 9 in der Ecke und 10.

130:Weif3 hat beschlossen, zu diesem Zeitpunkt

keine Augen zu machen, indem er auf A
Atari gibt und dann B spielt. Er méchte
einige Steine in der Mitte spielen, die
effektiver sein konnten, wenn Weif§ die

0

o o000 |

o e e

Bk

18

Dia. 1
(10 auf 6; 14 schligt 11; 15 schligt 10)
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Dia. 2
(7 wirft auf A ein)

zentrale Gruppe mit einer anderen ver-
bindet. Dann bestiinde iiberhaupt keine
Notwendigkeit, einen Stein bei B zu setzen.
Andererseits mochte ich Weify nicht mit
dieser Gruppe entkommen lassen, ohne
dass Weify den Zug auf B spielen muss.
Also beschloss ich, hier aggressiver zu
spielen, um zu versuchen, Weif§ getrennt
zu halten, und die Méglichkeit zu haben,
die zentrale Gruppe spiter noch zu tdten.
:Ich suchte nach einem Weg, um viele Ko-
Drohungen in dieser Ecke zu bekommen,
aber Weifl reagierte gut und er verteidigte
sich, indem er mir damit die Punkte weg-
nahm. 140 als Ko-Drohung von mir wire
sicher besser gewesen. Ich kann immer noch
viele Drohungen in der Ecke spiclen, aber
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Figur 4 (151-200)
155, 161 auf A; 156 auf [J; 158 auf 152
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ohne solche Gebietsverluste wie in der Partie.

162: Weif$ hat weniger Drohungen und beschloss
daher, besser im Zentrum zu spielen, um seine
eigene Gruppe zu stirken und meine Gruppe
anzugreifen.

168: Zu diesem Zeitpunkt habe ich mich gefragt,
ob ich genug Punkte habe, um einfach meine
zentrale Gruppe zu verteidigen, indem ich z.B.
auf 172 spiele. Diese Gruppe ist derzeit nicht
stark und ein zusitzlicher Zug wire sicher hilf-
reich. Allerdings ist die Ecke sehr grof§ — wenn
Weifd auf A, Schwarz auf B und Weifd auf 179
spielt, zerstdrt mir das sehr viele Punkte. Ich
dachte, dass es fiir mich riskanter sein konnte,
wenn ich einen Zug in der Mitte mache, nur
um die zentrale Gruppe zu verteidigen. Und
obwohl die zentrale Gruppe nicht sehr stark
ist, sah ich keine Moglichkeit fiir Weif3, sie
tatsichlich zwingend zu zerstéren, ...

169: ... also habe ich die Ecke verteidigt.

183:Ich kann Weif$ jetzt in der Ecke einfach leben
lassen — meine Eckgruppe wird auf diese Weise
sicher und ich bekomme das Endspiel auf C,
was mittlerweile zum Sieg reichen sollte.

191:Jetzt konnte ich theoretisch einfach auf D
spielen und leben. Aber jetzt ist ein guter
Zeitpunkt, um ein paar zusitzliche Abtiusche
zu spielen, die mir mein Gegner sonst (wenn
meine Gruppe bereits am Leben wire) nicht
beantworten wiirde. Um also ein paar zusitz-
liche Punkte in Sente zu bekommen, fing ich
an, auf der rechten Seite zu spielen.

192:Mein Gegner entschied sich, nicht selbst auf
195 zu spielen und lief mich diese Punkte
cinfach in Sente nehmen, also begannen wir
mit der Zugfolge bis 204 einen Ko-Kampf.

204: Dieses Ko sieht jedoch recht gut fiir mich aus,
denn ich verliere nicht viel, wenn ich es spiele,
aber mein Gegner kann viel verlieren, wenn ich
dieses Ko gewinne.

227:Wenn ich mir das Brett jetzt im Nachhinein
anschaue, sieht es viel einfacher aus, sich zu ver-
teidigen, indem ich einfach auf 228 antworte.
Mein Gegner hat dann nicht mehr wirklich
Ko-Drohungen und ich habe immer noch einige
Drohungen, z.B. auf 240 oder B. Wihrend des
Spielshabe ich mich daraufkonzentriertzu analy-
sieren, wasich davon habe, dieses Kozugewinnen,
und was mein Gegner von dieser Drohung hat.
Und ich dachte, dass es fiir mich ausreicht, das
Ko zu gewinnen, in der Ecke zu leben und das
folgende 2-Schritt-Ko anderweitig zu nutzen.
Ich brauchte keine grofien Ko-Drohungen fiir

DGoZ 4/2025
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Figur 5 (201-283)

207, 213, 219, 225 auf 201; 210 auf 204;
216, 222 auf 204; 217 auf 211; 218 auf 205;
244, 250, 256, 262, 272 auf 238;
247,253, 258, 259, 267, 274 auf 235
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dieses weitere Ko, nur Endspiel-Drohungen,
die ich hatte. Also habe ich diesen Weg gewihlt.

268: Es ist immer noch ein 2-Schritt-Ko und mein
Gegner hat mit diesem Zug die gréfite Drohung
entfernt. Aber in so einer Situation muss ich
ein 2-Schritt-Ko nicht sofort in ein direktes Ko
verwandeln, ...

269:... also fing ich an, woanders zu spielen, um
eine groflere Ko-Drohung zu schaffen, so dass
ich auf A erst gespielt hitte, wenn ich eine
groflere Drohung vorbereitet habe.

271: Dieser Zug sieht seltsam aus, aber wenn mein
Gegnerauf273 auf 1 in Dia. 3 antwortet, habe
ich eine grofere Ko-Drohung —also bekomme
ich dann nach 2 entweder mehr Punkte in der
Mitte oder ich gewinne einfach das Ko.

273: Das reicht, um die Partie zu gewinnen!
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Andrii Kravets kommentiert (4)

Partie: Europiischer Go-Kongress 2025,
Wochenendturnier, Runde 3 ‘
Weifs: Andrii Kravets 2p ‘
Schwarz: Al Jabarin 2p 11
Komi: 6,5 Punkte
Ergebnis: 227 Ziige. Schwarz gewinnt durch
Aufgabe.
Kommentar:  Andrii Kravets 2p

o
:
®

gé Dia. 2

] fehlen al
L TTea ] Feicmmontain
o Set £

in Dia. 2 den Zug auf
1 — und bis Zug 11
'l O siltdiesals Joseki. Das
A wusste ichwihrend der
14— Partie nicht, aber ich
werde Zug 1 sicher fiir
die Zukunft im Kopf
behalten. Dia. 3 zeigt
das Standard-Joseki
nach einer 3-3-Inva-
sion. In der Partie
entschied ich mich, von der anderen Seite zu
blockieren, mitdem Ziel, eine dhnliche Variante

Dia. 3

Figur 1 (1-50)

Dies ist meine Partie gegen Ali Jabarin 2p.
Ich hatte unsere letzten vier Begegnungen ge-
wonnen, also ging ich als Favorit ins Spiel. Zu
diesem Zeitpunkt im Wochenendturnier hatten
wir beide eine Bilanz von 1-1, und der Sieger
dieser Partie wiirde weiterhin reale Chancen auf

eine Spitzenplatzierung haben.
7: Ich hatte erwartet, dass Ali die Eroffnung
aus Dia. 1 wihlt, da wir sie schon einige
Male gegeneinan-

| é der gespielt haben.

Es ist eines meiner
Lieblings-Fusekis
mit Weif$, aber
(10) diesmal inderte
er den Verlauf und
entschied sich fiir
andere Josekis. Die

4 . . -
b direkte Invasion bei ¢ il
T 7 ist heutzutage e e
Dia. 1 selten. Die KI-Pro- Ali Jabarin 2p

20 DGoZ 4/2025
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17:

22:

Dia. 4 Dia. 5

wie in Diagramm 1 zu erreichen. Das Ergebnis
war etwas schlechter fiir mich, aber ich fiihlte
mich so mit der Form deutlich wohler.
Das Joseki von 1 bis 6 in Dia. 4 ist hier die iib-
liche Wahl. In unseren vorherigen Partien hatte
Ali immer sofort 1 gespielt, diesmal wihlte er
jedoch einen Klemmzug, um den Rhythmus
zu verindern.
Dia. 5 zeigt eine einfache Variante, die ich
oft gegen jeden Klemmzug spiele, um
Komplikationen zu vermeiden. Sie gilt als
ausgeglichen, doch in dieser Partie hatte
ich mich auf Alis Zug vorbereitet und so
entschied ich mich

fir eine komplexe-
re Variante, in der
Hoffnung, mir im
Kampf einen Vorteil

@Q%

0

>
>

zu verschaffen.

26: Hier sieht es so
aus, alswire das weite-

o
® 0

re Hane aus Dia. 6 die
korrekte Form, doch

=Y Y
SOTS

dann fingt Schwarz

einen Stein in Sente

und nach Zug 8 ist

die weif§e Form nicht §

sonderlich stabil und

@ der Schnitt bei A

bleibt als Drohung.

Der Zug, den ich

in der Partie spielte,

Dia. 6 war die einzige wirk-

DGoZ 4/2025

33:

Dia. 7 Dia. 8

liche Option, auch wenn er zu schwierigen
Varianten fiihrt.

Schwarz hitte jetzt so wie in Dia. 7 spielen
sollen. Die Abtauschziige A-D stabilisieren
nur die weifle Form.

46/48: Weill erhielt Sente und drang in das Ge-

biet von Schwarz ein. In diesem Moment war
Schwarz stark und hitte hirter spielen konnen,
z.B. mitdem Blockauf 1 in Dia. 8. In der Partie

Andrii Kravets 2p
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firchtete ich diesen Zug. Die KI zeigt als weifSe
Antwort den schénen Zug 2, der gute Form
machg, aber ich bezweifle, dass ich diesen Zug
in der Partie gefunden hitte.
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Figur 2 (51-100)

60: Die normale Fortsetzung wire Weify auf A,

61:

—

gefolgt von Schwarz auf B gewesen. Ich dachte
jedoch, dieser Abtausch wiirde meinen Plan,
die schwarze Gruppe im Zentrum mit 60 an-
zugreifen, schwichen, also lief ich ihn zunichst
aus.

Schwarz hitte korrekt auf 69 reagieren sollen.
Dieser Abtausch hitte die schwarze Gruppe

00

o8
in

i d

7

e
e
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Dia. 10

gestirkt, wihrend Weiff mit einer Schwiche
bei 61 zuriickgeblieben wire.

: Ali entschied sich fiir die aktivste Fortsetzung,

wodurch Schwarz zwei Gruppen bekam. Wih-
rend Computer in der Regel beide Gruppen
relativ miihelos stabilisieren konnen, ist das fiir
Menschen stets eine echte Herausforderung.
Die sicherere Wahl wire gewesen, mit 1 in
Dia. 9 nachzugeben und die kleinere Gruppe
zu opfern, um dann mit 3 die Vorhand zu
nehmen. Stattdessen spielte Ali A und schuf
eine dritte Gruppe. Die KI hilt dies zwar fiir
spielbar, doch der folgende Kampf wurde
extrem schwierig fiir ihn.

76: Hier machte ich einen groflen
Fehler — den Abtausch 76 gegen
77.Ich hitte ihn jederzeit spielen

©,

konnen, aber so reduzierte ich

OO

o

i
.

O
o

meine eigenen Freiheiten und das
Aji bei 97 wurde deutlich stirker.
AufSerdem konnte Schwarz spiter

O &
O

A
v
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@
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®
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@ L _Oant

|

bei 81 spielen, was die Stellung fiir
Weif§ sehr unangenehm machte.
85: In diesem Moment hitte

@ Schwarz einfach alle seine Grup-

pen mit 90 verbinden sollen. Das

Pl

RO

hitte alle Probleme geldst und
Schwarz eine kleine Fithrung
verschafft.

o

, 90: Nach diesem Zug wurde die

| Stellung fiir Schwarz sehr schwie-

22

Dia. 9

rig. Nun hatte er zwei schwere

Dia. 11 Gruppen undinsolchen Kiimpfen
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92:

99:

muss man extrem prizise spielen — ein Fehler,
und eine Gruppe kann sterben, was oft die
Partie entscheidet.

Die Sequenz von 1 bis 5 in Dia. 10 wire fiir Weif3
besser gewesen als das, was tatsichlich geschah.
Wihrend der Partie konnte ich nicht glauben,
dass Al die groflere Gruppe opfern will.

Nach dem Abtausch 99 fiir 100 sagt die KI,
dass die Stellung ausgeglichen ist. Weifd hat
cine grofle Gruppe gefangen, doch es blieb
Aji — Dia. 11 zeigt ein mégliches Ko. Weif§
kann das Ko auch vermeiden und direkt bei
6 spielen, aber dann hitte Schwarz ein sehr
gutes Endspiel.

Figur 3 (101-150)

112: Besser hiitte ich die Gruppe wie in Dia. 12 gezeigt

zum Leben bringen sollen. Zu diesem Zeitpunkt
sah ich das Ko links nicht. Ich dachte, wenn ich
einfachlebe, wiirdeich ohnehin gewinnen—doch
diese Varianteist tatsichlich ganze 5 Punkte besser
als das, was in der Partie geschah.

121/122: Der Abtausch

O® 9O 121 fiir 122 beseitigte alles
O

,. Aji der schwarzen Gruppe
@

und nun fithrte Weifd mit

{b. etwa 10 Punkten. Danach
| @ b gingen Ali und ich ins
'(}@9 Endspiel, aberaufunserem

Niveau ist es fast unmog-

o o
‘ ’,,g lich, einen Riickstand von

so vielen Punkten noch
Dia. 12 aufzuholen.
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147-153: Die Kombination war sehr stark! Ich
hatte nicht erkannt, wie schmerzhaft es sein
wiirde, hier zu leben. Ich entschied mich aber,
5 Steine (ca. 10 Punkte) aufzugeben und mit
156 woanderszuspielen. Zuantwortenund ihm
in Sente Profit zu geben, erschien mir zu viel.

& 3
X o
) 0 (03

Figur 4 (151-227)
226 auf 222

206:Doch die Partie hatte am Ende noch Drama-
tik. Weif§ fithrte mit etwa 10 Punkten, aber
ich wurde gierig und entschied mich, die
Schnittdrohung durch 205 nicht zu beant-
worten. In diesem Moment funktionierte fiir
Schwarz nichts, wie Dia. 13
zeigt, aber es gab immer
noch viel Aji. Selbst wenn
'8’ A Weif§ verteicjiigt hitte, hitte
es nichts am Ausgang der
Partie gedndert—der grofite
verbleibende Zug auf dem
Brett war nur rund 2 Punk-
te wert.
210: Dieser Zug war ein
schwerer Fehler. Schwarz
konnte jetzt eigentlich
mit seiner groffen Gruppe
ein Ko wie in Dia. 14
anzetteln. Das wire ein
,Picknick-Ko* fiir Schwarz
gewesen, mit vielen lokalen
Ko-Drohungen, wihrend
Weif§ keine gute Kompen-
Dia. 13 sation hat.
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Dia. 14

Dia. 15

211:Ali iibersah das Ko und spielte stattdessen
einen fragenden Zug. Ich hitte A nun
unbedingt mit 1 in Dia. 15 beantworten
sollen — Schwarz hitte den einen Stein dann
wegen des Ajiin der Ecke nicht einmal fangen
konnen. Wenn Weify nach 9 auf 7 decke,
droht in der Ecke ein Ko mit A, denn ohne
geniigend Freiheiten auflen funktioniert die
rettende Kombination B, C, D nicht mehr.
216: Nachdem ich auf 212 verteidigt hatte, gab es
keine Chance mehr fiir mich auf ein Come-
back. 216 und 217 waren Miai fiir Schwarz,
was ein Auge in Sente gab und eine Seite
konnte jeweils in ein Ko verwandelt werden.
Ganz gleich, was Weif§ tat, Schwarz hatte ein
Ko und zu viele lokale Drohungen.
Dies war eine schmerzhafte Niederlage fiir
mich, aber auch eine gute Lektion: Konzentriert
bleiben bis ganz zum Schluss und niemals auf-
geben, selbst wenn die Gewinnchance nur bei
0,1 % liegt. Man muss weiterspielen, bis wirk-
lich kein Weg mehr zum Sieg bleibt. Meistens
funktioniert das nicht, aber manchmal gewinnt
man eben doch solche Partien. Nach diesem
Spiel stand Ali bei 2—1 und beendete das Tur-
nier schliefflich mit 3 Siegen aus 5 Runden,
was ihm den 5. Platz insgesamt einbrachte (1.
unter den Europidern). Ich gewann meine letz-
ten beiden Partien und hatte groffes Gliick mit
den SOS, wodurch ich auf Platz 6 landete und

so den 2. Platz unter den Europidern belegte.
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Ein Endspielproblem, Teil 2

von Ulrich Groh

Fortserzung aus DGoZ 3/25, S. 18-21

Abb. 25
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Abb. 26

Daher muss Weif§ wie in Abb. 25 spielen und darf
auch Zug 6 nicht auslassen. In Abb. 26 ist gezeigt,

was dann passieren wiirde.

Abb. 27

Nochmals zum
Anfang zuriick:
Schwarz 1 in Abb.
27 beantwortet
Weif$ auf 2 und
beherzigt so das
Sprichwort: ,Des
Gegners Schliis-
selpunke ist mein
Schliisselpunkt.®
Daran sieht man
auch, warum der
Zug auf 2 der rich-
tige von Schwarz
ist.

Das Finale:

Rechts oben setzen und drohen
Nach Weif 26 hat Schwarz wieder Vorhand und
kann sich der rechten oberen Ecke und Seite
widmen. Schwarz spielt eine Verlingerung (Sa-
gari) auf 27 und Weifl antwortet auf 28, um ein
Anlegen von Schwarz hier zu verhindern. Nun
setzt Schwarz auf 29 und Weif§ muss links davon
verbinden. Wie spielt Schwarz nun weiter?

DGoZ 4/2025

Abb. 28: Die korrekte Zugfolge 21-29

Anmerkung: Zur Vereinfachung der Darstellung
haben wir die Form und die Position in den folgen-

Abb. 29

Abb. 30

den Diagram-
men gedndert
— macht die
Darstellung
der wesent-
lichen Dinge
einfacher.
Schwarz
spielt nach 1
und Weifl 2
auf 3 — ein ge-
schickter Zug
und der fina-
le in diesem
Problem. Und
jeder Neuling
des Go-Spiels
wird sich fra-
gen: ,Gibt es
diesen Zug
tatsichlich?“
— um dann
grofle Augen
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26

zu machen.
Jeder, der die-
sen Zug aus
eigener Kraft
gefunden hat,
hat sicherlich
zufrieden ge-
[Achelt.
Wenn nun
ein Anfinger
auf 1 schligt,
spielt Schwarz
auf 2 Atari.
Daher bleibt
Weifl nichts
anderes iibrig,
als auf 4 zu
decken und
Schwarz ver-
bindet auf 5
(Abb. 31).
Spielt
Schwarz im
Gegensatz
dazu den ge-
wohnlichen
Endspielzug
auf 1, so deckt
Weifd auf 2.
Vergleicht
man die Er-
gebnisse der
Abbildungen
31 und 32,
so besteht ein
Unterschied
von einem
Punkt — sechs
Punkte in Abb.
31 und sieben
Punkte in Abb.
32.
Spielt
Schwarz in
Abb. 33 auf 3,
so darf Weif3

nicht auf a

spielen, da
Schwarz auf
b einwerfen
kann und
dies fiir Weifd
schlimm en-
det. Die rich-
tige Antwort
von WeifS ist
der Zug 4 in
Abb. 34 —nach
Schwarz a ver-
bindet Weif3
auf b, ist sicher
und hat wieder
sieben Gebiets-
punkee.

Nach 1 in
Abb. 35 auf 2
zu spielen ist
eine komplett
falsche Ant-
wort. Nach
Schwarz 3,
Weif$ 4 und
Schwarz 5 in
Abb. 37 kann
Weifl nicht
auf a spielen,
da die Stellung
nach Schwarz
b tot ist.

Es bleibt
also nur Weifd
6 als Antwort

und nach Schwarz 7 lebt Weif§ mit dem Zug 8.
Aber diesmal hat das weifle Gebiet fiinf Gebiets-
punkee. Verglichen mit Abb. 31 also ein Verlust

eines Punktes.

LY

4

DGoZ 4/2025



Ein zufriedenstellendes Endergebnis
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Abb. 38: Die vollstindige Zugfolge (1-33) (S3 auf W6)

Abbildung 38 zeigt die komplette richtige Zug-
folge, wobei die Ziige 31 und 33 das Ende der
Partie bedeuten. Wenn man alles nochmals ansicht,
so nutzt die Zugfolge 1 bis 20 das Prinzip
der Opfersteine, das ich bereits in meiner
Besprechung der Biicher von Segoe Kensaku
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vorgestellt hatte. Und Zug 21 nutzt den Vorteil,
dass dieser Stein nicht abgeschnitten werden kann.
Wie iiblich miissen noch die neutralen Punkte
besetzt werden und geschlagene Steine entfernt
werden, die natiirlich richtig gezihlt werden miissen.
Das Endergebnis:
e Schwarz: Links und Mitte 28 Punkte, Ecke
rechts unten 10 Punkte, insgesamt also 38 Punkte.
e Weifd: Links oben 5 Punkte, obere Seite 6
Punkte, Ecke oben rechts 9 Punkte, Ecke rechts
unten 8 Punkte, Ecke links unten 10 Punkte, also
insgesamt auch 38 Punkte.

Zwei Ergdanzungen
Nach dem Setzen von Schwarz 27 (siche Abb.
38) kénnte Weifd unmittelbar auf 1 setzen. Da-
rauf antwortet Schwarz mit 2 und Weif§ muss
auf 3 setzen. Spielt
Weif§ so, so gewinnt
er zwei Punkte am
oberen Rand, ver-
liert aber zwei in
der Ecke. Da sich
das schwarze Gebiet
nicht gedndert hart,

ist dies ein Nullsum-
menspiel. Beachten
muss man noch, dass
a auf b beantwortet
werden kann, d.h.
die weifle Stellung
ist sicher. Aber in der
Hektik eines Spiels
kann alles Mégliche

passieren.

Ein kleiner Exkurs zu-
riick zum Beginn: Schligt
Weif§ nach Schwarz 1 den
schwarzen Schnittstein, so
verbleibt der Punkt a als
Ko-Drohung fiir Schwarz.
Nun gibt es in diesem
Endspiel (noch) kein Ko,

aber ...
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Hallo, liebe Kinder!

Heute stellen wir dir ein richtig cooles
Computerspiel vor — perfekt fiir alle, die
gerne lesen, spannende Geschichten
lieben und vielleicht auch ein bisschen
Lust auf Wissenschaft haben — und Go
wird natdrlich auch gespielt dabei!

Summer

Es handelt sich um eine Visual Novel,
das ist wie ein interaktiver Ro-
man mit Bildern, Musik, kleinen
Spielen und Rétseln. Und keine | .
Sorge: Du brauchst keine Ga-
mer-Skills. Hier zahlen Neugier,
Koépfchen und gute Entschei- et
dungen! |
Das Spiel heil’t My Silly Science
Summer in the Past — Und ja,
es ist genau so verrickt, wie es
klingt!

Die Hauptfigur (also du!) hat ge-
rade die Schule abgeschlossen
—und plétzlich: *zack* — reist sie
in die Vergangenheit! Genauer
gesagt: in ein Science-Camp
an einer Internatsschule in den
1990er Jahren. Dort wartet eine
Woche voller Geheimnisse,
Wissenschaft, neuer Freund-
schaften ...

28

in the i’ast

.

Du triffst dort vier sehr spezielle Mit-
schilerinnen — jede mit ihrer eigenen
Geschichte und ihrem eigenen Ge-
heimnis.

Wen findest du am spannendsten?
Azuki — die vertraumte Sci-Fi-Fanati-
kerin aus Japan, die stadndig von Aliens
erzahlt?

Marie — das
schichterne
Mathe-Genie mit
einem Herz aus
Gold?

Petra - die
energiegelade-
ne Physikerin,
deren Experi-
mente auch mal
in Flammen auf-
gehen?

2 O
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Die Entscheidungen, die du
You have connected the OT32 triffst, verandern den Verlauf
successfullyl der Geschichte. So ein biss-

i chen wie die ,1000 Gefahren*“-
Blcher, nur eben mit richtiger
Story, Bildern, Gameplay und
allem drum und dran.

Das Spiel lauft am besten auf

o Brrrmaeimg 1w rrme b Gt e 2 1 dem Computer (PC, Mac oder
iy Sl e el rskres? bomdi LTS mas eI QRN En

Linux), aber du kannst es auch
im Browser spielen — auf dem
Handy oder Tablet. Es ist kom-
plett kostenlos, werbefrei und
offiziell ab 12 Jahren freigege-
ben — unserer Meinung nach
aber auch schon fur etwas
Juingere geeignet, frag einfach
deine Eltern!

Du siehst hier ein paar Screen-
shots vom Spiel und unten zwei
QR-Codes. Einer fihrt zur Ste-
am-Seite, wenn du das Spiel
i R herunterladen willst. Der andere

bringt dich direkt zur Web-Version
Pt il f - \ A auf jtch.io, ganz ohne Download.
T | : “r ir-Y Viel Spald beim Spielen und

LS e S U 7 .Y 4 - Entdecken!
1 g 1 S i i o

_ | [ Euer 7% Hej “"

Sylvia — die elegante Baronesse,
die lieber mailt, als sich mit Wissen-
schaft abzugeben?

Du musst dich auch fiir einen von
drei Kursen entscheiden: Astro-
nomie, Mathematik oder Physik
—und naturlich irgendwie heraus-
finden, wie du wieder zuriick in
deine eigene Zeit kommst.

Klingt spannend? Ist es auch! My Silly Science Summer My Silly Science Summer
aul Steamn auf iteh.io {much 10 Hardy-+Tablat)
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Go-Probleme fiir Wei3-, Gelb- und Orangegurt

Die folgenden Probleme stammen aus der erfolg-
reichen Problem-Go-Serie ,500 Go-Aufgaben®, die
in insgesamt sechs Binden im Verlag Brett und Stein
erschienen ist. Der Abdruck erfolgt mit freundlicher
Genehmigung des Verlags. Alle Losungen findet ihr
unter wwuw.dgob.de/dgoz in der dort bereitstehenden
DGoZ-Downloaddatei.

Weifl: Entscheide, ob ein schwarzer Zug auf A
erlaubt ist!

Gelb: Finde den besten Zug fiir Schwarz und
zeichne ihn ein!

Orange: Finde den besten Zug fiir Schwarz uns
zeichne ihn ein!
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Go-Probleme fiir Griin-, Blau- und Braungurt

Griin bis Braun: Finde den besten Zug fiir Schwarz

und zeichne ihn ein!

Weilgurt:
Gelbgurt:
Orangegurt:
Griingurt:
Blaugurt:
Braungurt:

30. bis 25. Kyu
24. bis 20. Kyu
19. bis 15. Kyu
14. bis 10. Kyu
9. bis 4. Kyu
3. bis 1. Kyu

Schwierigkeitsgrade der Probleme
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Tsume-Go-Kurs: Von Mustern und blinden Flecken
von Hartmut Kehmann

Lektion 1: Das Denken ordnen

Lektion 2: Den Augenraum formen

Lektion 3: Den Augenraum fiillen

Lektion 4: Den Augenraum teilen

Lektion 5: Freiheitsnot bei Teilung

Lektion 6: Freiheitsnot bei innerer Nihrung
Lektion 7: Freiheitsnot bei duflerer Niherung
Lektion 8: Freiheitsnot bei Augenbildung
Lektion 9: Freiheitsnot bei Verbindung
Lektion 10:  Freiheiten vermehren

Lektion 11:  Freiheiten reduzieren

Am Ende jeder Lektion gibt es zehn Probleme,
deren Lisungen auf der Internetseite des DGoB
unter www.dgob.de verdffentlicht werden. Das
Material kann zu unentgeltlichen Unterrichis-
zwecken gerne benutzt werden, die kommerzielle
Verwendung bedarf der Genehmigung durch den
Verfasser. Alle Bezeichnungen sind geschlechts-

neutral zu verstehen.

Bei der Losung von Problemen, wie auch im Spiel,
benutzen wir mehr oder weniger fixierte Bewer-
tungsmuster. Das verkiirzt die Denkwege erheblich,
hat aber auch den Nachteil, dass eine Zugfolge ggf.
nicht weit genug verfolgt wird. Das erste Diagramm
zeigt ein Beispiel.

Dia. 1: Weif§ hat ein sicheres Auge bei A und
bei oberflichlicher Betrachtung ein zweites bei B.

Dia. la: Schwarz kann zwar einen Stein fangen
und SA gegen WB mit Vorhand abtauschen, aber

92%%
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ARG
*3@9808

Weifd lebt mit zwei Au-

— gen. Beginnt Schwarz
auf 3, so antwortet Weifd

|
o ebenfalls auf 2.
4

Dia. 1b: Nimmt
Schwarz selber diesen
Punkt (des Gegners
Punkt sei meiner), so
streckt WeifS. SA fithrt nun zu nichts wegen WB
und wenn wir uns S3 auf B vorstellen, so besteht
die Gefahr, dass wir an dieser Stelle abbrechen,
weil unser Denkmuster das Schlagen der beiden

Dia. 1d

schwarzen Steine eventuell gleichsetzt mit einem
dadurch entstehenden weiflen Auge. Das ist zwar
oft richtig, in diesem Fall aber nicht.

Dia. 1c: Nach S3 kann Weifl in Freiheitsnot
nicht auf x stabilisieren, sondern muss die beiden
schwarzen Steine schlagen.

Dia. 1d: S5 Erneuert dieses Problem, Weifd auf
A wire Selbstatari, nach WB/SA ist das weifSe Auge
zerstort. Beachte, dass alle markierten Punkte besetzt
sein miissen, damit Freiheitsnot entsteht.

Wir miissen also unser Denkmuster, wonach
durch das Schlagen von Steinen ein Auge entsteht,
relativieren und die Ausnahmen wiederum typisie-
ren. Das gezeigte Beispiel ist typisch fiir die Wirkung
von Freiheitsnot in diesem Kontext, vergleiche dazu
,Grundkurs Go Lektion 2“ DGoZ 6/2019 und
Lektion 8 dieses Kurses DGoZ 6/2024.

Dia. 2: Ein dhnliches Problem. Auf den ersten
Blick kénnte man an eine parallele Klemmform
mit SA/WB, SC denken, aber das wire etwas zu
kurz gedacht.

Dia. 2a: Weif§ kann W4 mit Atari fortsetzen
und lebt.
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Dia. 2b: Schwarz muss
hier einen zusitzlichen Stein
opfern und mit S3 erneut
auf 1 setzen. Es niitzt dem
Weiflen auch nichts, dass
er hier im Unterschied zum
ersten Beispiel auf x ver-
binden kann, denn die par-
allele Klemmform SA\ steht
bereits und ist stabil.

Dia. 3. Wenn Schwarz
zwei weifle Steine schligt,
kann Weif§ auf B einwer-
fen und damit das Auge

zerstoren. Dieses Muster

lernen wir bereits am Be-
ginn unserer Spielpraxis, es

Dia. 3b

X

s

ist deshalb sehr tief verankert, entsprechend leicht
iibersicht man die Ausnahmen. Gehen wir etwas
zuriick in der Zugfolge.

Dia. 3a: Wenn Schwarz auf A fortsetzt, kommen
wir nach WB zum Ausgangsdiagramm. Nach S3
auf B zerstort die Kombination WA/BC, WA das
Auge in gleicher Weise auf der anderen Seite. Gibt
es noch andere Méglichkeiten?

Dia. 3b: S3 bedroht Wx, deckt Weif§ mit W4, so
lebt Schwarz mit S5. So kénnte es in einem Spiel
ausgehen und beide hitten nicht einmal bemerkt,
welche Fehler sie gemacht haben.
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Dia. 3¢: Weiff muss mit W4 das Auge sofort
zerstoren. Nach SA/W4 fithrt auch Sx nicht weiter.

Dia. 3d: Schwarz kann hier zwar ggf. auf A
und C schlagen, aber wenn Weif§ schliellich auf 7
deckt, hat Schwarz nur falsche Augen in der Ecke
produziert. War’s das oder gibt es noch andere
Méglichkeiten fiir Schwarz?
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Dia. 3f
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Dia. 3h
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Dia. 3e: S3 hier droht ebenfalls, W2 zu fangen,
nach dieser Abfolge schligt Schwarz mit S7 auf x
wobei W2 ins Atari gerdt. Weif$ hat deshalb keine
Moglichkeit, mit W8 auf 6 das Auge zu zerstoren,
Schwarz lebt.

Dia. 3f: So sieht das am Schluss aus. Das Muster
zur Zerstorung des Auges hat nicht funktioniert,
weil das Schlagen zweier Steine gleichzeitig ein Atari
auf begrenzende Steine war, was den Einwurf ver-
hinderte. Wenn wir das verstanden haben, kénnen
wir unser urspriingliches Denkmuster differenzieren
und erweitern. Aber Vorsicht, das war noch nicht
das Ende.

Dia. 3g: Schwarz konnte fahrlissig die Reihen-
folge von S3 und S5 vertauschen. Wenn Weif§ nun
brav auf A reagiert, ist Schwarz erfolgreich aber ...

Dia. 3h: W6 ist tricky, denn damit kann nach
SA auf B zuriick geschlagen werden, was das Atari
authebt. Nach §9 auf C spielt Weiff auf D und
wir bekommen die gleiche Situation wie in Dia.
3d, Schwarz bekommt kein zweites Auge. Um
unser Muster zu vervollstindigen, miissen wir also
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verinnerlichen, dass es auch eine Ausnahme von
der Ausnahme gibt. Das wiederum erfordert die
Priifung, ob Weif8 nicht bereits frither in der Ecke
spielen kann.

Dia. 3i: Dieser Versuch
funktioniert aber nicht,
denn Schwarz spielt nun S5
nicht mehr auf A sondern
+~ so und bekommt damit ein
zweites Auge.

Es geniigt nicht, Muster
zu visualisieren, man muss
auch die Bedingungen
verstehen, weshalb ein Muster funktioniert oder
wann ggf. auch nicht. Wir haben hier auch ein
gutes Beispiel dafiir, dass man in Problemstel-
lungen oft gut daran tut, die eigene Flexibilitit
mdglichst lange zu erhalten. S3 in Dia. 3e er-
fordert vom Weiffen eine Entscheidung, wie er
W2 schiitzen will, mit W4 wie im Diagramm
oder mit einem Zug in der Ecke wie in Dia. 3i.
Wir haben gesehen, dass es bei beiden Méglich-
keiten eine Rettung fiir Schwarz gibt. Wenn man
aber vorab die Stellung fixiert wie durch den
Abtausch S3/W4 in Dia. 3g, verringert man die
eigene Flexibilitit. Solche Riickschlagtechniken
heiflen Torikaeshi, es gibt dafiir typische Muster.
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Dia. 4

Dia. 4: Wenn Schwarz einen Stein auf A
schldgt, kann WB das Auge zerstoren. Wer-
den zwei Steine geschlagen, so niitzt WB nur
etwas, wenn Wx schon vorhanden ist, diese
beiden Punkte sind miai. Wenn drei Steine
geschlagen werden, ist Wx nicht ausreichend,
um das Auge zu zerstdren, denn nun sind die
beiden Punkte B und C miai. Aus dieser Kennt-
nis kommt unser Engramm ,drei geschlagene
Steine sichern ein Auge“. Solche verinnerlich-
ten Muster fithren leicht zu blinden Flecken
im Gedankengang und damit ggf. zu falschen
Schliissen. Die Ausnahmen entstehen meistens

durch Strukturdefekte.
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Dia. 5: Nachdem S1 drei
weile Steine geschlagen hat,
A—B zerstort W2 das potenzielle

Dia. 5 Auge, denn die Punkte A und
B sind nun miai.

Dia. 6: Wenn vier Steine
in Pyramidenform geschlagen
werden, miissen beide Wx
schon vorhanden sein, damit
WA erfolgreich ist.

In der Mitte des Brettes sind
die Voraussetzungen etwas
anders, bei Bedarf kann das nachgelesen werden in
der Lektion 2 des Grundkurses (Echte und falsche
Augen DGoZ 6/2019).
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Dia. 6

Dia. 7: Die
beiden Schliis-
selpunkte hat
Schwarz bereits

@ I besetzt, damit
. a8 &, | sind alle Voraus-

setzungen ge-
geben, um das

6
L

Dia. .
7 weifle Auge zu
[ zerstoren.
Dia. 7a:

Schwarz lisst sich

® | vier Steine schla-

° o - |
B 4 | gen und spielt
O.g | zuriick auf 3,

danach sind die
Punkte 1 und x
miai.

Dia. 7b: Auf
diese Weise be-

4 | steht der Defekt
7’#&38.@ | nur auf der lin-
900 <30 L ken Seite und

Weif! kann ihn
mit Wx nach S3
beseitigen.

Die Beispiele zeigen, dass es ggf. besser ist,
noch einen Stein mehr zu opfern, was gerne
iibersehen wird. Die Gefahr eines blinden Fleckes
wird deutlich grofler, wenn durch einen weiteren
Opferstein keine Nakadeform mehr besteht, wie
im nichsten Diagramm.

|
Q)
)
o
S

DGoZ 4/2025



o]
’

3920 o
Uiees™®!

Dia. 8a
[ |
o0
.,
o,
= 00

Dia. 8¢

‘:
%gi‘

Dia. 8b

Dia. 8: Eine lehrreiche Stellung, als Schwarzer
denkt man eher an Ziige auf A oder B als auf C.

Dia. 8a: Nach S1 kann Weif$ einfach decken, am
Schluss sind die beiden Punkte x miai zur Stabili-
sierung des Auges.

Dia. 8b: Dieser Beginn fithrt nur zu einer Zug-
umstellung.

Dia. 8c: Das Nobi trifft einen blinden Fleck,
denn Schwarz hat nun keine Nakadeform mehr.
Der Defekt A bewirkt jedoch, dass die weiffe Form
reduziert werden kann.

Dia. 8d: Nach W4 ist Weif§ in Nachhand ge-
storben, die beiden Punkte x sind miai.
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Dia. 8d
|

Dia. 8e
|

konnte Weif§ auf A verbinden, so wie es steht, muss

Dia. 8e: Weify muss
|- deshalb zunichst seinen
OO0 — Defekt beseitigen, S3
ist der nichste Zug, der

\adl

@)

Dia. 8f Uberwindung kostet.

Wenn nun Sx nicht wire,

Weifd hingegen schlagen.

Dia. 8f: Der Schlussakkord, S7 zerstort das zweite
Auge nach dem Muster, welches wir schon in Dia.
1 gesehen haben.

Dia. 9: Das Grundmuster solcher Stellungen ist
hier zu sehen. Mit SA/WB schligt Weifs vier Steine
ohne jeden Defekt und lebt.

DGoZ 4/2025

‘ Dia. 9a: S1 erzeugt in
‘ Verbindung mit SA den
@ Defekt.
@

Dia. 9b: Das Horiko-
_ ‘ | mi schlieSlich reduziert
i()@/.\ _ den weiflen Augenraum
auf drei Punkte, A und B
sind miai, S3 kann auch
auf B gespielt werden.
Nakadeformen sind sehr verinnerlichte Engramme,
das fiihrt leicht zum Umkehrschluss, dass andere ge-
schlagene Formen das Ubetleben sichern und damit
eventuell zum Abbruch von Denkwegen. Im Einzelfall
ist das jedoch wie gesehen falsch, ggf. durch Seruktur-

defekte. Es gibt noch weitere dhnliche Situationen.
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Dia. 10 Dia. 10a

Dia. 10: Weiff kann zwar auf A fiinf schwarze
Steine schlagen, aber der schlagende Stein wird auf
B unmittelbar zuriickgeschlagen (Torikaeshi).

Dia. 10a: Im Ergebnis bleibt Weif§ eindugig.
Fehlte Sx, so wire das Ergebnis ein Ko. Typisch

fur solche Stellungen ist der
TR — Tigerrachen, der nach dem
{>¢¢ Torikaeshi am Rand entsteht.

‘é‘ I Dia 11 S1 ist naheliegend
?.O‘ Q aber falsch, ebenso wie die
D‘Q.Qg, weifle Antwort auf A, denn

L nach SB/WC SD hat Schwarz

zwei Augen.

—
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Dia. 11a

Dia. 11a: W2 erzeugt den Tigerrachen, wodurch
Weif$ zuriickschlagen kénnte, wenn Schwarz zwei
Steine schligt. Da Schwarz sich auf x nicht nihern
kann, bleibt er eindugig.

Dia. 11b: Schwarz muss den Schliisselpunkt
selber nehmen, um leben zu konnen.

In Stellungen vergleichbar Dia. 10 und 11 wird
der schlagende Stein zuriickgeschlagen. Ein anderes
Muster besteht darin, dass nach dem Schlagen von
Steinen, die nicht unbedingt eine Nakadeform ha-
ben miissen, begrenzende Steine ins Atari geraten
oder gar selber gefangen werden.
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Dia. 12a
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Dia. 12¢

Dia. 12: Wenn Schwarz hier auf A zieht, be-
kommt Weiff mit WB/SC, WD sein zweites Auge.

Dia. 12a, 12b, 12c: Wkif§ schligt eine sehr au-
gentrichtige schwarze Form und erreicht trotzdem
nichts, weil am Schluss S9 das potentielle Auge
zerstort. Beachte, dass dafiir auf x kein weifler
Stein stehen darf. Schwarz hat diesen Defekt mit
S1 erzeugt. Beginnt er stattdessen mit S1 auf 3, so
antwortet Weif$ auf 1 und bekommt zwei Augen,
tiberzeuge dich davon.

In dem Muster entsprechend Dia. 10 wird ein
schlagender Stein unmittelbar zuriickgeschlagen,
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hier gerit er zunichst ins Atari, kann aber auch nicht
gerettet werden. Es kénnen durchaus auch mehr
als ein Stein sein, die nach einem Opfer selber ver-
loren sind. Das vielleicht beeindruckendste Tesuji,
welches zugleich besonders leicht iibersehen wird, ist
ein Ishi no shita (Unter den Steinen). Das nichste
Diagramm zeigt ein Standardbeispiel.
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Dia. 13 Dia. 13a
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Dia. 13b Dia. 13¢

Dia. 13: S1 ist der einzige Zug, der den Schwarzen
retten kann.

Dia. 13a, 13b: Wenn Schwarz nach W6 auf A
schligt, zerstort WB das Auge.

Dia. 13c: Schwarz muss die Form auf 7 stabi-
lisieren, ldsst sich vier Steine schlagen und kann
anschlielend mit S9 ein Ishi no shita spielen. Der
Viererklumpen ist eine typische Form, welche dieses
Tesuji erméglicht, eine zweite ist die Zickzackform.

Dia. 14: Schwarz kann sich auf x nicht nihern,
SA aber wird ein-
fach mit WB be-

,?{H antwortet.
> Dia. 14a:
%“‘Oé Schwarz verschafft

sich zunichst mehr

Freiheiten fiir sei-
ne Opfersteine, sie
bilden schliefilich

eine Zickzack-

OO fom

000 Dia. 14b: Nach-
[ 15! ' O0® (16 dem Weif$ diese
L 7 @06 (360,

Opfersteine ent-
Dia. 14a

fernt hat, werden
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die WeifSen selber |

unter den Stei- *¢

nen“ geschlagen.
Dia. 1l4c: PS

Es niitzt Weifd

nichts, wenn er !8..8

W2 gegen S3

abtauscht, denn

danach muss er

auch W4 spielen, 7¢

damit Schwarz

oot
T g,
inks nicht ni-

hern kann. Da- !O.QOQ.@ 7

durch aber be- Dia. 14c
kommt Schwarz

einen weiteren
Zug rechts und ist so, wie es steht, nicht zu stoppen.

Dia. 15: Dies sind die beiden Grundformen,
welche ein Ishi no shita erméglichen. Links kann
Weif$ zwar den schwarzen Klumpen schlagen, doch
S2 ist seinerseits Atari auf zwei weifle Steine. Rechts
ist Schwarz nach W1/82, W3/S4 erfolgreich.

Das war die letzte Folge dieses Kurses. Ich habe
versucht, etwas Systematik fiir das Lésen von Go-Pro-
blemen aufzuzeigen, und hoffe, dass euch dieser Ansatz
gefallen hat. Nach sechs Jahren, in denen ich fiir jede
Ausgabe der DGoZ Material produziert habe, mache

ich jetzt erstmal etwas Pause.

Problem 121 - 130

| In allen Problemen ist

e, .0
00” %
@) Q

\

Schwarz am Zug
Problem 121: Was kann
Schwarz hier erreichen?

00
' L%

Problem 122: Drei

schwarze Steine stehen

DGoZ 4/2025

J 1 1Y 3

im Atari, aber Weif$ hat zwei Defekte, die man unter-
suchen kann.

L Problem 123: Schwarz
kann ein typisches Ma-
nover starten.

L 4

oo’ 2%
287 8 o0 o
Problem 124: Ein Pro- Od@@:
blem aus der klassischen m‘o |
Problemsammlung Xu- Q B

anxuangjijing.

Problem 125: Die
richtige Reihenfolge

macht den Unter-

OO schied.
.g] L
O

o
HOLo00

28.

Problem 126: Das ist zwar (O

nicht so schwer, Fehler Q{}*

kann man trotzdem ma-
chen.

Problem 127: Tricky move
‘ on the blind spot.
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Problem 128: Nach dem o0

O

weilen Klemmzug sind
die beiden Schwarzen ver-
loren, Formphantasie ist

gefragt.

Problem 129:
Schwer vorstellbar,
wie Schwarz sich

hier retten kénnte.

®
Problem 130: Auch hier ‘%‘

muss man sich die geeigne- o
te Form von Opfersteinen qu@?fi
vorstellen. 2._L< ﬂ_‘ ‘

|
@
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Endspiel (19)

von Robert Jasiek

Nun studieren wir lokale Nachhandendspiele mit
Follow-ups beider Spieler sowie den beiden Kom-
plikationen iterativer Follow-ups und mehrerer ge-
trennter lokaler Endspiele. Wie gehabt bestimmen
wir fiir ein lokales Nachhandendspiel mit Follow-
ups beider Spieler zuerst die Werte des schwarzen
Follow-ups und die Werte des weiflen Follow-ups
und erst danach die Werte des lokalen Endspiels
in der Ausgangsstellung. Fiir lokale Nachhinde
mit iterativen Follow-ups eines oder beider Spieler
analysieren wir dazu jeweils riickwirts, angefangen
von den gesettelten Nachfolgestellungen der tiefsten
Follow-ups. Ferner ist der Count der Kombination
mehrerer getrennter lokaler Endspiele die Summe
ihrer Einzelcounts, wihrend der Zugwert der Kom-
bination mehrerer getrennter lokaler Endspiele das
Maximum ihrer Einzelzugwerte ist.

o
Dia. 1 (Beispiel 1, Count %, Zugwert 4 Y4)

In Beispiel 1 in Dia. 1 haben wir auf der schwar-
zen Seite iterative Follow-ups und auf der weiflen
Seite kann ein Follow-up mit zwei Regionen entste-
hen. Vor der Werteermittlung des lokalen Endspiels
der Ausgangsstellung kommt die Bestimmung der
Werte des schwarzen Follow-ups in Dia. 3 und des
weiflen Follow-ups in Dia. 5.

Dia. 2 (Schwarz beginnt)

38

Dia. 3 (schwarzes Follow-up,
Count 4 Y5, schwarzer Folgezugwert 1)

Das schwarze Follow-up in Dia. 3 hat die
markierte gesettelte schwarze Region mit dem
Einzelcount 6, Region A mit dem Einzelcount
—1 (negativ zugunsten von Weif}) und Einzelzug-
wert 1 sowie Region B mit dem Einzelcount -5
(ebenfalls negativ zugunsten von Weif}) und Ein-
zelzugwert V2. Weil der Count der Kombination
mehrerer getrennter lokaler Endspiele die Summe
ihrer Einzelcounts ist, ergibt sich der Count des
schwarzen Follow-ups als 6 + (=1) + (-%2) = 4 V2.
Da der Zugwert der Kombination mehrerer ge-
trennter lokaler Endspiele das Maximum ihrer
Einzelzugwerte ist, betrachten wir die Einzelzug-
werte 1 und ¥ und finden deren Maximum 1 als
schwarzen Folgezugwert des schwarzen Follow-ups.

T
Dia. 4 (WeifS beginnt)

Dia. 5 (erstes weifSes Follow-up,
Count -4, weifSer Folgezugwert 2)

Bevor wir die Werte des ersten weiflen Follow-ups in
Dia. 5 bestimmen diirfen, miissen wir die Werte des
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zweiten weiflen Follow-ups in Dia. 8 ermitteln, denn
wir analysieren iterativ riickwirts. Allerdings beno-
tigen wir auch den Count 5-7 = -2 der gesettelten
Stellung in Dia. 6 nach der schwarzen Fortsetzung.

Dia. 8 (zweites weifes Follow-up,
Count —6, Folgezugwert 1)

Im zweiten weiflen Follow-up in Dia. 8 haben die
gesettelte Region den Teilcount—7 (negativ zugunsten von
Weif8) und Region W den Teilcount 1 und Folgezugwert
1. Der Count ist die Summe der Teilcounts: =7 + 1 =—6.

Wir sind nun bereit fiir die Bestimmung der mut-
mafllichen Werte des ersten weif§en Follow-ups in Dia.
5 als lokale Nachhand, indem wir sie vom Count —2 der
schwarzen Nachfolgestellung in Dia. 6 und Count—6 des
zweiten weifSen Follow-ups in Dia. 8 herleiten. Das erste
weifle Follow-up hat den als Durchschnitt berechneten
Nachhand-Count (-2 + (-6)) / 2 =—4 und den als halben
Differenzwert berechneten Nachhand-Folgezugwert
(2 = (0)) / 2 = 2. AulSerdem verifizieren wir, dass es
sich tatsichlich um eine lokale Nachhand handelt: Der
Folgezugwert 2 des ersten weiflen Follow-ups in Dia.
5 ist grofSer als der Folgezugwert 1 des zweiten weifSen
Follow-ups in Dia. 8, also 2 > 1.

DGoZ 4/2025
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Nunmehr kennen wir die Werte des schwarzen
Follow-ups in Dia. 3 und die Werte des ersten weifSen
Follow-ups in Dia. 5, sodass wir die mutmaflichen
Nachhand-Werte der Ausgangsstellung von Beispiel 1
in Dia. 1 herleiten kénnen. Das schwarze Follow-up
hat den Count 4 %2 und das erste weifle Follow-up
hat den Count —4. Die Ausgangsstellung hat den als
Durchschnitt berechneten Nachhand-Count (4 %2
+ (—4)) / 2 = % und den als halben Differenzwert
berechneten Nachhand-Zugwert (4 V2—(-4)) / 2 =
4 Y. Es handelt sich bei Beispiel 1 in Dia. 1 wirk-
lich um eine lokale Nachhand, denn der Zugwert
4 Y% in der Ausgangsstellung ist sowohl grofler als
der schwarze Folgezugwert 1 als auch grofSer als der
weifle Folgezugwert 2 des ersten weifen Follow-ups.
Effizient notiert schreiben wir zusammenfassend:
4% > 1, 2. Deswegen sind die Charakeerisierung als
lokale Nachhand und die Berechnung von Nach-
hand-Werten korrekt.

Gibt es einen skeptischen Leser, welchem die Viertel
spanisch vorkommen? Wir konnen sie leicht nachvoll-
zichen: Von der Ausgangsstellung mit dem Count %
gewinnt Schwarz 1 in Dia. 2 dabei 4 % hinzu, sodass
sich der Count % + 4 V4 = 4 V4 des schwarzen Follow-
ups in Dia. 3 ergibt. Startet hingegen Weif§ mit Zug
1 in Dia. 4, dndert sich der Count % der Ausgangs-
stellung um den weiflen Zugewinn 4 %4, welchen wir
aus der Sicht und zulasten von Schwarz subtrahieren,
also Y4—4 V% = —4, um diesen Count des ersten weifSen
Follow-ups in Dia. 5 zu erhalten. So muss es sein,
denn der Count % der Ausgangsstellung liegt genau
zwischen den Counts 4 %2 und —4 der Stellungen nach
einem ersten Zug! Das ist so, weil der Nachhand-
Count als Durchschnitt berechnet ist. Analog kann
man aufgrund des weifen Folgezugwerts 2 von dort
und vom Count —4 fortfahren, um erneut die Counts
—2 beziehungsweise —6 der Nachfolgestellungen in Dia.
6 und 8 zu erhalten.

D
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Y

. 9 (Beispiel 2, Count -1 ¥, Zugwert 6)
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In Beispiel 2 in Dia. 9 auf der schwarzen Seite
kann ein Follow-up mit zwei Regionen entstehen,
zudem haben wir auf der weiflen Seite iterative
Follow-ups. Vor der Wertermittlung des lokalen
Endspiels der Ausgangsstellung kommt die Bestim-
mung der Werte des schwarzen Follow-ups in Dia.
11 und des weifSen Follow-ups in Dia. 16.

Dia. 11 (erstes schwarzes Follow-up,
Count 4 Y5, schwarzer Folgezugwert 3 )

Bevor wir die Werte des ersten schwarzen Follow-
ups in Dia. 11 bestimmen konnen, sind die Werte
des zweiten schwarzen Follow-ups in Dia. 13 zu
ermitteln, da wir iterativ riickwirts analysieren.

Dia. 12 (Schwarz setzt fort)

Im zweiten schwarzen Follow-up in Dia. 13
haben die gesettelte Region den Teilcount 11 und
Region B den Teilcount —3 (negativ zugunsten von
Weif$) und Folgezugwert 3. Der Count ist die Sum-
me der Teilcounts: 11 + (-3) = 8. In der gesettelten
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Dia. 13 (zweites schwarzes Follow-up,
Count 8, schwarzer Folgezugwert 3)

Dia. 14 (Weifs setzt fort, Count 1)

Stellung in Dia. 14 ist nach der weiflen Fortsetzung
der Count 11 -10=1.

Nun haben wir die nétigen Informationen zur
Bestimmung der mutmafllichen Werte des ersten
schwarzen Follow-ups in Dia. 11 als lokale Nach-
hand, indem wir sie vom Count 8 des zweiten
schwarzen Follow-ups in Dia. 13 und Count 1 der
weiflen Nachfolgestellung in Dia. 14 hetleiten. Das
erste schwarze Follow-up hat den als Durchschnitt
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Dia. 16 (weifses Follow-up,
Count -7 ¥, weifer Folgezugwert 2)
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berechneten Nachhand-Count (8 + 1) / 2 =4 Y2 und
den als halben Differenzwert berechneten Nach-
hand-Folgezugwert (8-1) / 2 = 3 ¥5. Auflerdem veri-
fizieren wir die lokale Nachhand: Der Folgezugwert
3 ¥4 des ersten schwarzen Follow-ups in Dia. 11 ist
grofler als der Folgezugwert 3 des zweiten schwarzen
Followups in Dia. 13, also 3 2 > 3.

Das weifSe Follow-up in Dia. 16 hat die markierte
gesettelte weifle Region mit dem Einzelcount —11
(negativ zugunsten von Weif), Region A mit dem
Einzelcount 2 und Einzelzugwert 2 sowie Region B
mit dem Einzelcount 1 %2 und Einzelzugwert 1 Y.
Da der Count der Kombination mehrerer getrennter
lokaler Endspiele die Summe ihrer Einzelcounts
ist, ergibt sich der Count des weiflen Follow-ups
als =11 + 2 + 1 ¥2 = =7 V2 (negativ zugunsten von
Weifl). Weil der Zugwert der Kombination mehrerer
getrennter lokaler Endspiele das Maximum ihrer
Einzelzugwerte ist, betrachten wir die Einzelzug-
werte 2 und 1 %2 und finden deren Maximum 2
als weiflen Folgezugwert des weifSen Follow-ups.

Wir kennen jetzt die Werte des ersten schwar-
zen Follow-ups in Dia. 11 und die Werte des
weiflen Follow-ups in Dia. 16, sodass wir die
mutmafllichen Nachhand-Werte der Ausgangs-
stellung von Beispiel 2 in Dia. 9 berechnen
kénnen. Das erste schwarze Follow-up hat den
Count 4 %2 und das weifle Follow-up hat den
Count —7 ¥2. Die Ausgangsstellung hat den als
Durchschnitt berechneten Nachhand-Count
(4% + (=7 %)) / 2 = =1 Y2 und den als halben
Differenzwert berechneten Nachhand-Zugwert
(4 ¥2—(=7 %)) / 2 = 6. Es handelt sich bei Beispiel
2 in Dia. 9 tatsichlich um eine lokale Nachhand,
denn der Zugwert 6 in der Ausgangsstellung ist

Dia. 17 (Beispiel 3, Count -10 5/8, Zugwert 21 7/8)

DGoZ 4/2025

JI 1Y .4

sowohl grofier als der schwarze Folgezugwert 3 V2
als auch grofler als der weifle Folgezugwert 2.
Effizient notiert schreiben wir zusammenfassend:
6 > 3 Y4, 2. Also stimmen die Charakterisierung
als lokale Nachhand und die Berechnung mittels
Nachhand-Werten.

Beispiel 3 in Dia. 17 hat iterative schwarze und
weifle Follow-ups teilweise mit mehreren Regionen,
welche zu unterschiedlichen Zeitpunkten der Re-
duktion zuginglich werden. Nur eine disziplinierte
Analyse kann die korrekten Werte ermitteln. Wir
analysieren den schwarzen Variantenbaum in Dia.
18-24 und den weiflen Variantenbaum in Dia.
25-30.
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Dia. 19 (erstes schwarzes Follow-up, Counr 11 %,
Teilcount 27, schwarzer Folgezugwert 6 34)

Fiirs erste schwarze Follow-up in Dia. 19
kénnen wir schon den linken Teilcount 27 be-
stimmen, um ihn im Folgenden wiederholt zu
verwenden. Fiirs ganze lokale Endspiel miissen
Count und schwarzer Folgezugwert allerdings
noch warten, denn wir bendtigen erst Informa-
tionen von Follow-ups.
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Dia. 21 (zweites schwarzes Follow-up,
Count 18, Folgezugwert 3 15)

Auch im zweiten schwarzen Follow-up in Dia.
21 sind wir noch nicht bereit fiir die abschliefende
Wertberechnung, da die Iteration tiefer geht. Wir
konnen nur den Count —1 % (negativ zugunsten
von Weif$) und Folgezugwert 1 % der Region A
sowie den Count —1 (negativ zugunsten von Weif3)
und Folgezugwert 1 der Region B benennen, um
diese Werte wie folgt zu verwenden.
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Dia. 22 (drittes schwarzes Follow-up,
Count 21 Y5, Folgezugwert 2 ¥5)

Im dritten schwarzen Follow-up in Dia. 22 sind
die Region C mit dem Count —2 (negativ zugunsten
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von Weify) und Folgezugwert %2 sowie die Region D
mit dem Count -2 %5 (negativ zugunsten von Weifd)
und Folgezugwert 2 ¥ entstanden. Wir kennen nun
alle Teilcounts 27, —1 ¥, -1, =V2 und -2 V4 der fiinf
voneinander getrennten, unabhingigen Regionen
links, A, B, C und D sowie die Folgezugwerte 1 V2, 1,
V2 und 2 V2 der ungesettelten Regionen. Im dritten
schwarzen Follow-up ergeben sich fiirs ganze lokale
Endspiel der Count als die Summe der Teilcounts,
27 + (=1 ¥2) + (=1) + (-%2) + (2 ¥2) = 21 Y5, und
der Folgezugwert als das Maximum 2 %2 der vor-
genannten Einzelzugwerte.

Dia. 23 (dritter weifSer Zweig,
Count 14 V5, Folgezugwert 1 %5)

Die Nachfolgestellung in Dia. 23 des dritten
weillen Zweigs verkiindet als neue Information den
Teilcount —10 (negativ zugunsten von Weify) der
Region rechts unten. Zusammen mit den schon
bekannten Teilcounts 27, —1 ¥2 und —1 der Regio-
nen links, A und B ergeben sich der Count dieser
Nachfolgestellung als die Summe 27 + (-1 ¥2) +
(=1) + (-10) = 14 ¥2 und der Folgezugwert 1 ¥2 als
Maximum der beiden Folgezugwerte 1 2 und 1.

Wir sind bereit fiir die Bestimmung der mutmafi-
lichen Werte des zweiten schwarzen Follow-ups in
Dia. 21 als lokale Nachhand, indem wir sie vom
Count 21 ¥2 des dritten schwarzen Follow-ups in
Dia. 22 und Count 14 ¥ der Nachfolgestellung in
Dia. 23 des dritten weiflen Zweigs herleiten. Das
zweite schwarze Follow-up hat den als Durchschnitt
berechneten Nachhand-Count (21 %2 + 14%) /2 =
18 und den als halben Differenzwert berechneten
Nachhand-Folgezugwert (21 ¥5-14 V2) / 2 = 3 Va.
Auflerdem tiberpriifen wir die lokale Nachhand: Der
Folgezugwert 3 V2 des zweiten schwarzen Follow-
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ups in Dia. 21 ist grofer als der Folgezugwert 2 V2
des dritten schwarzen Followups in Dia. 22 und
grofSer als der Folgezugwert 1 ¥ der Nachfolge-
stellung in Dia. 23 des dritten weiflen Zweigs, also

3% 52,1V,

Dia. 24 (zweiter weifler Zweig,
Count 4 Y5, Folgezugwert 1 15)

Die Nachfolgestellung in Dia. 24 des zweiten
weiflen Zweigs vermittelt den Teilcount —20 (nega-
tiv zugunsten von Weif$) der Region rechts unten.
Zusammen mit den schon bekannten Teilcounts
27, -1 % und -1 der Regionen links, A und B er-
geben sich der Count dieser Nachfolgestellung als
die Summe 27 + (=1 %) + (1) + (<20) = 4 Y2 und
der Folgezugwert 1 ¥ als Maximum der beiden
Folgezugwerte 1 ¥ und 1.

Wir bestimmen nun auch die mutmafllichen
Werte des ersten schwarzen Follow-ups in Dia. 19
als lokale Nachhand, indem wir sie vom Count 18
des zweiten schwarzen Follow-ups in Dia. 21 und
Count 4 ¥ der Nachfolgestellung in Dia. 24 des
zweiten weiflen Zweigs herleiten. Das erste schwarze
Follow-up hat den als Durchschnitt berechneten

Dia. 25 (WeifS beginnt)
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Nachhand-Count (18 + 4 ¥2) / 2 = 11 % und den
als halben Differenzwert berechneten Nachhand-
Folgezugwert (18—4 ¥4) / 2 = 6 %. Ferner tiberpriifen
wir die lokale Nachhand: Der Folgezugwert 6 % des
ersten schwarzen Follow-ups in Dia. 19 ist grofer
als der Folgezugwert 3 ¥4 des zweiten schwarzen Fol-
lowups in Dia. 21 und grofer als der Folgezugwert
1 % der Nachfolgestellung in Dia. 24 des zweiten
weiflen Zweigs, also 6 % > 3 5, 1 Y.

Dia. 26 (weifSes Follow-up, Count -32 15,
Teilcount -42, weifSer Folgezugwert 4 %)

Nach dem schwarzen untersuchen wir jetzt den
weiflen Variantenbaum. Fiirs weifle Follow-up in
Dia. 26 bestimmen wir schon den rechten Teil-
count —42 (negativ zugunsten von Weifl). Jede der
Regionen E oder F untersuchen wir jedoch separat
in Dia. 27 und 28 bezichungsweise Dia. 29 und 30.

Dia. 27 (Schwarz setzt links oben fort, Teilcount 6)

Setzt in Dia. 27 Schwarz links oben fort, er-
gibt sich dort der Teilcount 6. Setzt hingegen in
Dia. 28 Weif$ links oben fort, so sind fiir die dort
verbleibende Region X der Teilcount %2 und der
Folgezugwert Y. Folglich hat im weiflen Follow-
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up in Dia. 26 die Region E den als Durchschnitt
berechneten Nachhand-Teilcount (6 + 12) / 2 =
3 % und den als halben Differenzwert berechne-
ten Nachhand-Folgezugwert (6-Y2) / 2 = 2 %. Die
regionalen Zugwerte nehmen ab, 2 % > 2, sodass
Region E tatsichlich eine lokale Nachhand ist.
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Dia. 28 (Weif§ setzt links oben fort,
Teilcount V5, regionaler Folgezugwert ¥2)
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Dia. 29 (Schwarz setzt links unten fort, Teilcount 11)

Setzt in Dia. 29 Schwarz links unten fort,
entsteht dort der Teilcount 11. Setzt hingegen
in Dia. 30 Weif$ links unten fort, so sind fiir die
dort verbleibenden Regionen Y und Z die Teil-
counts ¥2 und 1 sowie die Folgezugwerte Y2 und 1,
sodass fiir beide Regionen links unten zusammen
betrachtet der Teilcount die Summe 2+ 1 =1 1%
und der gemeinsame Folgezugwert das Maximum
1 der beiden vorgenannten Folgezugwerte sind.
Daraus folgt, dass im weifSen Follow-up in Dia.
26 die Region F den als Durchschnitt berechneten
Nachhand-Teilcount (11 + 1 %) / 2 = 6 % und
den als halben Differenzwert berechneten Nach-
hand-Folgezugwert (11-1 ¥2) / 2 = 4 % hat. Die

regionalen Zugwerte nehmen ab, 4 % > 1, sodass
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es sich auch bei Region F wirklich um eine lokale

Nachhand handelt.

Dia. 30 (Weifs setzt links unten fors, Teilcount 1 %5,
regionaler Folgezugwert 1)

Fiir das weifle Follow-up in Dia. 26 kennen wir
nun die Teilcounts —42, 3 % und 6 % der Regionen
rechts, E und F sowie die Folgezugwerte 2 % und
4 % dieser beiden ungesettelten Regionen. Dem-
zufolge hat das ganze lokale Endspiel des weiflen
Follow-ups in Dia. 26 die Summe der Teilcounts als
Count, —42 + 3 % + 6 Y4 = —32 5, und als Folgezug-
wert das Maximum 4 % der beiden vorgenannten
regionalen Folgezugwerte.

Wir haben fiirs erste schwarze Follow-up
in Dia. 19 den Count 11 % und schwarzen
Folgezugwert 6 % sowie firs weifle Follow-
up in Dia. 26 den Count —32 %2 und weiffen
Folgezugwert 4 % bestimmt. Endlich kénnen
wir die mutmafllichen Werte der Ausgangs-
stellung von Beispiel 3 in Dia. 17 bestimmen.
Die Ausgangsstellung hat den als Durchschnitt
berechneten Nachhand-Count (11 % + (=32 1))
/2 =(=21%)/2=-10 % und den als halben
Differenzwert berechneten Nachhand-Zugwert
(11 %—(-32 %)) / 2 = (43 %) |/ 2 = 21 7. Es
handelt sich bei Beispiel 3 in Dia. 17 tatsichlich
um eine lokale Nachhand, denn der Zugwert 21
7/8 in der Ausgangsstellung ist sowohl gréfler als
der schwarze Folgezugwert 6 % als auch grofler
als der weifle Folgezugwert 4 % des weiflen
Follow-ups. Effizient notiert schreiben wir zu-
sammenfassend: 21 78 > 6 3, 4 3. Somit sind
die Einordnung als lokale Nachhand und die
Berechnung mittels Nachhand-Werten korreke.
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Rezension: Shin Jinseo , My Go Journey
von Rainer Rosenthal

»My Go Journey*“ von Shin Jinseo ist im Brett & Stein
Verlag in der englischen Ubersetzung von Daniela
Trinks erschienen. Wer Go liebt, wird dieses Buch
lieben!

Shin Jinseo ist der Held, der im Friihjahr 2024 die
Tat des legendiren Lee Changho wiederholen konnte,
die Weltelite im Alleingang zu
besiegen. Kurz danach hat er
dieses Buch geschrieben und
schon im Herbst hat Daniela
Trinks mit der Ubertragung
ins Englische begonnen. Die
Informationen sind also top-
aktuell und zugleich strahlt das
Buch die Einfachheit von Go
aus. Wie bitte? Go und einfach?
Shin Jinseo fithrt momentan
die Weltrangliste mit enormem
Vorsprung an und dabei kann
er seine Uberlegungen fiir jeden
mit den Go-Regeln vertrauten
Menschen erkliren. Die Dia-
gramme im Buch sind in den
Erzihlfluss eingebettet. Wir
haben es mit einer richtigen
Go-Geschichte zu tun.

Ich bin froh dariiber, mittendrin zu lesen begonnen
zu haben, weil ich mit ,,The Busan Kid becomes a
Pro“ so freundlich eingeladen wurde. Natiirlich muss
das Buch mit dem Khnaller beginnen, aber ich habe
den Knaller besser verarbeiten kénnen, weil ich die
Hauptperson schon kennen und lieben gelernt hatte.

Ich habe natiirlich immer mal in die Ranking-Lis-
te geschaut, um die im Buch genannten Spieler und
Spielerinnen wiederzufinden. Es ist ja grotesk, wie weit
er da ganz oben schwebt mit gigantischem Abstand
zum Zweiten. Normalerweise habe ich nicht den Nerv
und die Geduld, Spielkommentare zu lesen, aber das
war diesmal anders.

Im ersten Kapitel werden wir gleich in die packende
Endphase des 25. Nongshim Cup gefiihrt. Shin Jinseo
zeigt die ,miraculous moments®, also die Momente,
in denen er auf wundersame Weise die letzten sechs

DGoZ 4/2025

Siege in Folge einfahren konnte. Wir lernen dabei seine
Gegner kennen und wir lernen mit jeder Zeile neu,
dass der eigentliche Zauber in der Konzentration liegt.

Wir erleben Shin Jinseo als jemanden, der in kri-
tischsten Momenten in Gedanken seine Oma stolz
licheln sieht und daraus Kraft schopft, aber auch als
jemanden, der auf Du und Du
mit der KI ist. Im Jahr 2000
geboren, ist er quasi ein KI-Ge-
schwisterkind. Er zeigt uns Ziige,
die die KI nicht geschen hat, aber
auch solche, die er erst durch KI
hat sehen lernen kénnen. Die
folgende Bemerkung hat mich
umgehauen: Shin Jinseo will
der KI das Feld nicht kampflos
iiberlassen!

“Al isn’t divine, so it isn’t
perfect. If we keep pushing
ourselves, shouldn’t we be able
to outplay it one day? With that
dream in mind, I study with the
aim of constantly pushing my li-
mits. After all, ’'m still growing.”
(Seite 24f., auf deutsch: ,Die
KT ist nicht gottlich, also ist sie
nicht perfekt. Wenn wir uns stindig weiter anstrengen,
sollten wir sie nicht eines Tages tibertreffen konnen?
Mit diesem Traum vor Augen lerne ich weiter, um tiber
mich hinauszuwachsen. Ich entwickle mich ja noch.)

In den weiteren Kapiteln erzihlt Shin Jinseo, wie
ein Go-Profispieler lebt, wie er selbst zum Profi wurde
und was Go wertvoll macht. Alles lesenswert und stets
in Go-Diagrammen deutlich dargestellt. Wer sich im
Englischen nicht so fit fithlt, hat dadurch auch sein
Erfolgserlebnis.

Abgerundet wird das wunderbare Buch durch die
letzten Kapitel, in denen Shin Jinseo seine Sicht auf
unser fantastisches Go-Spiel darstellt und seinen Dank
ausspricht an alle, die ihn auf seinem unglaublich
erfolgreichen Weg begleitet haben. Das ist Wort fiir
Wort lesenswert und wirke niemals phrasenhaft. Ich
wiinsche dem Buch eine deutsche Ubersetzung!
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Deutschlandpokal 2025*
Pokalgruppe A: 2. Kyu und starker

Pl. Name KAEDHH H DD L K DA ¥ Fiir 2025 stehen bis
1 Drewitz, Michael 2k - - 0 4 - - 3 - 7 jetzt folgende Deutsch-
2 Mei, Litao o 2k 13 - - - - - 2 6 landpokal-Turniere
3 Jacob, Dominik d3 - - - - - - 2 5 fest:
4 Kurz, Alexander 3d - - 0 0 2 2 - - 4 ’
5 Koch, Paul 2k 0 - - 1 - - 3 4 Januar
Sun, Ryan d3 - - - - - 1 - 4 04.-05.
Kirschen, David 2k 3 - - - - - - 1 4 Winter-Go-Treffen
Weigert, Erik 3d - - 4 - - 0o - - 4 Karlsruhe
9 Knauf, Florian 1k - - - 4 - - - - 4
10 Reinke, Hendrik k - 1.2 0 - 0 - - 3 Februar
01.-02.
Erdinger Go-Turnier
Pokalgruppe B: 3. Kyu bis 9. Kyu .
Pl. Name KA EDHH H DD L K DA ¥ Mz
1 Schafroth, Gideon 4k - 5 - — 4 3 - - 12 08.-09.
2 Wille, Ole 3k - — 4 4 _ B ~ 1 9 Harburger Mausefalle
Weber, Timo 7k 20— — 4 — -1 9 April
4 Glass, Paul sk - - 4 - - - - 6 26.-27.
5 Scheel, Lars k- - - - - - 5 = 5 Messeturnier Hannover
Madureira, Isaac 3k 5 - - - - - - - 5
Cheng, Eason 7k - - - - - - 5 - 5 Mai
8 Kurtz, Maximilian 4k - - 2 - 0 2 - - 4 24.-25.
9 Cherchesov, Valentin 9%k - 1 - - - - - 3 4 Dresdner Go-Turnier
Koch, Stefan 6k - - — — 4 0 - 4
Illig, Roland 3k - - 0 4 - — — 4 Juni
Kunisch, Wulf 3k - - 2 2 - - - - 4 21.-22.
Hilsky, Rolf %k - - — - 0 4 - - 4 Darmstidter-Go-Tage
21.-22.
Pokalgruppe C: 10. Kyu und schwiécher ;Tlpzzlger Bergfest
Pl. Name KA ED HH H DD L K DA Y .. .
1 Donner, Taito 22 5 4 0 - - - 3 14 [KOlnerTumicr2025
2 Quathamer, Walter 19%k - - - 4 - - 3 7 September
3 Blumenschein, Lui 12k 4 1 - - - - - 6 20.-21.
4 Laudon, Christopher 17k - - - - 6 0 - - 6 Schweriner Drachen-
5 Nolte, Daniel 1B3k- - - 6 - - - - 6 schlacht
Molkenthin, Noel 18k - - 6 - - - - - 6 27.-28.
7 Richter, Moritz 131( — — - — - - 5 - 5 TioTap Frankfurt
Wild, Felix 15ks - - - - - - 5 prap
9 Donner, Tarmo 11k 0 1 0 0 - - - 3 4
10 Bumke, Daniel 10k - - 2 - 2 0 - - 4

*Die kompletten Ergebnislisten des Deutschlandpokals findet man unter www.dgob.de/wettbewerbe/deutsch-
landpokal/aktueller-zwischenstand/.
Silvia Hartig
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Kids- und Teenspokal 2025

Die Auswertung der aktuellen Ausgabe ist vom EGC
dominiert. In beiden Kategorien waren die Top 3
beim EGC und haben dort bis zu sechs verschiedene
Turniere sammeln konnen. Insgesamt waren fast 20
von euch beim EGC. Ich hoffe ihr hattet eine schone
Zeit und konntet neue Freundschaften kniipfen und
bestehende Freundschaften intensivieren!

In der U18 fiihrt weiterhin Adam Dottan, mit 43
Siegen auf 16 Turnieren, beides Bestwerte. Direkte
Verfolger sind Kirby und Ryan, mit 40 bzw 39 Siegen. @
Dieses Trio hat einen gewissen Vorsprung auf die
niichsten Plitze aufgebaut; Yuze, Mengmeng und Miles
folgen mit 25 bis 30 Siegen. Ryan ist hier neu in den
Top 3 vertreten, 18 Siege beim EGC sind eine Menge!

In der U12 war Tan nicht auf dem EGC und hat
somit die Fithrung abgeben miissen. Es bleibt aber
eine enge Angelegenheit, und es stehen ja auch noch
einige Turniere an. Platz 1 ist Lui Blumenschein, mit
36 Siegen, gefolgt von Taito und Tarmo Donner mit
33, bzw. 32 Siegen.

Viel Spaf§ auf euren weiteren Turnieren dieses Jahr!

Wie immer der Hinweis: Teilnehmen kann jede
Person, die zu Jahresbeginn unter 18 Jahre alt war,
also hochstens Jahrgang 2005. Hoffendich solltet ihr
dann einfach auf der Webseite auftauchen. Wenn ihr
ein Turnier gespielt habt, aber nicht in der entspre-
chenden Tabelle steht, schreibt mir gerne eine Mail
an f5-kepokal@dgob.de.

Pro Sieg in einer in der EGD gewerteten Partie gibt -
es einen Punke, wer pro Kategorie am Ende des Jahres
die meisten Punkte hat, hat gewonnen.

Martin Ruzicka
Tabelle U12 Tabelle U18
PL. Name Siege Turniere Start Akt PL. Name Siege Turniere Start Akt
1 Lui Blumenschein 36 14 12k 10k 1 Adam Dottan 43 16 3d 4d
2 Taito Donner 33 13 22k 16k 2 Shukai Kirby Zhang 40 11 5d 6d
3 Tarmo Donner 32 13 11k 11k 3 Ryan Sun 39 13 1d 2d
4 TanTan 31 13 4k 1d 4 Yuze Xing 30 12 6d 6d
5 Eduard Yang 29 11 5k 4k 5 Mengmeng Tan 27 12 6k 4k
6 Litao Mei 24 11 2k 1k 6 Miles Zhang 25 11 2k 1k
7 Minghao A. Kleefeldt 23 9 11k 10k 7 Leopold Marz 19 8 12k 11k
8 Ole Wille 19 5 3k 1k 8 Mariia Chernova 14 6 1d 1d
9 Larissa Marz 14 5 16k 11k 9 Cedric Freudenberg 14 6 4k 4k
10 Yuheng Lu 6 6 6k 6k 10 Vira Chernova 11 6 4k 4k
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International
von Lars Gehrke

30. LG Pokal
Die Endspielpaarung im 30. LG-Pokal steht fest:
Shin Minjun 9p (Korea) und Ichiriki Ryo 9p
(Japan) treffen im kommenden Januar in einem
Best-of-Three-Finale aufeinander. Beide setzten
sich im Halbfinale durch und sorgen damit fiir
das erste Korea—Japan-Finale in einem groflen
internationalen Turnier seit 2004.
Viertelfinale am 4. August
Das Viertelfinale wurde am 4. August 2025
im Koreanischen Go-Verband in Seoul aus-
getragen.

* Byun Sangil 9p — Park Junghwan 9p
Titelverteidiger Byun Sangil besiegte Park
Junghwan nach 146 Ziigen mit Weif§ durch
Aufgabe. In eciner lange ausgeglichenen
Partie gelang es Byun, im Mittelspiel eine
grofle Gruppe seines Gegners im Zentrum
zu erobern.

* Shin Minjun 9p — Kang Dongyun 9p
In einem Duell zweier Spitzenspieler der
koreanischen Rangliste setzte sich Shin
Minjun nach 226 Ziigen mit Weif§ durch.
Obwohl er zunichst in Riickstand geraten
war, nutzte er eine Ungenauigkeit seines
Gegners im Zentrum zur Wende.

e Ichiriki Ryo 9p — Ahn Kukhyun 9p
Japans Nummer eins, Ichiriki Ryo, gewann
souverin mit Schwarz nach 163 Ziigen. Nach-
dem er im unteren Bereich solide Punkte
gesichert hatte, konnte er auch im Zentrum
erfolgreich angreifen und seinen Vorteil kon-
tinuierlich ausbauen.

* Xu Haohong 9p — Seol Hyunjun 9p
Die Partie fand nicht statt: Seol Hyunjun
musste wegen seiner Wehrpflicht zuriickzie-
hen, womit der taiwanische Spieler kampflos
ins Halbfinale cinzog.

Halbfinale am 6. August
Zwei Tage spiter wurde das Halbfinale ebenfalls
in Seoul ausgetragen.

* Shin Minjun 9p — Xu Haohong 9p (Taiwan)
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Shin geriet zunichst in Bedringnis, als er im
rechten oberen Eck einen Lesefehler beging
und in einem Ko-Kampf das Nachsehen
hatte. Doch im Mittelspiel auf der unteren
Seite fand er die Wende und erkidmpfte sich
den Sieg.

* Ichiriki Ryo 9p — Byun Sangil 9p (Korea)
Ichiriki spielte konzentriert und baute im
Zentrum eine stabile Position auf. Byun
spielte langsame Ziige, worauthin Ichiriki die
Initiative iibernahm und eine grofle Gruppe
des Gegners erbeutete. Nach nur 124 Ziigen
musste Byun aufgeben.

Shin Minjun 9p (1) und der Japaner Ichiriki Ryo 9p
treffen im 30. LG-Pokal-Finale aufeinander.

Shin Minjun hat den LG Pokal bereits gewonnen (2021),
Ryo Ichiriki steht zum ersten Mal im LG-Cup-Finale

Finale Korea—Japan
Damit kommt es zum ersten groflen Korea—
Japan-Finale seit 2004 (Fujiitsu Pokal, Park
Younghun vs. Yoda Norimoto). Zihlt man das
Toyota-Denso-Pokal-Finale 2006 (Lee Sedol vs.
Cho U, fiir Japan startend), so sind es 19 Jahre.
¢ Finale: Shin Minjun 9p (KOR) — Ichiriki Ryo
9p (JPN)
* Modus: Best-of-Three, Start am 19. Januar
2026, der Austragungsort ist noch offen
* Bedenkzeit: 3 Stunden pro Spieler + 5x40
Sekunden Byoyomi
* Preisgeld: 300 Mio. KRW (ca. 185.000 €) fiir
den Sieger, 100 Mio. KRW (ca. 62.000 €) fiir

den Zweitplatzierten
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Japan

von James Briickl

Honinbo
Nach zuletzt einem 2:2 gewinnt Ichiriki Ryo die letzte
Partie gegen den Herausforderer, Shibano Toramaru,
und verteidigt damit seinen Titel.

Meijin

Hier ist mir zur letzten Ausgabe ein Fehler unterlaufen
und ich hatte voreilig den Abschluss der Liga gemeldet,
mit einem 6:0—Durchmarsch von Iyama Yuta, dabei
waren noch zwei Runden zu spielen. Asche auf mein
Haupt! Aber wiirde sich das ausgewirke haben, wo
doch Iyama Yuta bisher ohnehin alle Partien gewonnen
hae? Und wie es sich ausgewirke hat! Iyama Yuta verliert
die letzten beiden Spiele und schliefit die Liga doch
nur mit einem 6:2 ab. Shibano Toramaru, bisher schon
6:2, verliert keine weitere Partie. Es kommt zu einem
Gleichstand und wer der Herausforderer von Ichiriki
Ryo werden wiirde, musste in einem Stichkampf ent-
schieden werden. Diese Begegnung gewann am Ende
dann Shibano Toramaru, der nun tatsichlich Heraus-
forderer von Ichriki Ryo geworden ist. Der Titelkampf
beginnt Ende August und geht {iber maximal sieben
Begegnungen.

Tengen
In Entwicklung zur letzten Ausgabe setzte sich im He-
rausforderer-Turnier Shibano Toramaru in der dritten
Runde gegen Otake Yu durch und traf im Halbfinale
auf Kyo Kagen, der zuvor Yu Zhenggqi ausgeschaltet
hatte. Auch gegen Otake Yu setzte er sich nun durch.
Und nachdem im anderen Halbfinale Shida Tatsuya
gegen Murakawa Daisuke siegt, stand auch schon die
Finalbegegnung fest. Im Finale siegte sodann Shida
Tatsuya gegen den Favoriten und ist damit Heraus-
forderer von Ichiriki Ryo. Hier beginnt der maximal

finf Begegnungen lange Titelkampf erst im Oktober.

Gosei
Shibano Toramaru war Herausforderer geworden. Im
Titelkampf gelingt es Iyama Yuta aber, die Heraus-
forderung mit einem 3:2 zuriickzuweisen und seinen
Titel zu verteidigen.
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Oza
Im Herausforderer-Turnier stehen sich Ichiriki
Ryo und Yu Zhengi im Halbfinale gegeniiber. Fiir
die Herausforderung von Iyama Yuta ist sicherlich
ersterer der Favorit ...

Kisei
Zuletzt folgt ein Blick auf die Kisei-Liga. Hier werden
zunichst Qualifikanten in insgesamt vier Ligen er-
mittelt, die spater sodann in einem Stufensystem (nach
aufsteigender Liga) unter sich den Herausforderer von
Ichiriki Ryo ermitteln.

In der héchsten S-Liga hat Shibano Toramaru (4:0)
die besten Chancen zur Qualifikation. Bei noch einem
ausstehenden Spiel kann ihm der erste Platz nur noch
durch Kyo Kagen (3:1) streitig gemacht werden. Dieser
muss aber auch noch selber um seine Qualifikation
(aus dieser Liga kommen die ersten beiden Spieler
weiter) bangen, denn Iyama Yuta und Yu Zhenggi 8p,
jeweils 2:2, konnen noch punktemifig aufschliefSen.
Auch in der A-Liga fehlt bei einigen Spielern noch eine
Begegnung, doch steht Takao Shinji 9p mit einem 5:1
aufgrund eines fiir sich entschiedenen direkten Verglei-
ches mit Motoki Katsuya 9p bereits als erster Qualifikant
fest. Motoki Katsuya schliefSt demnach die Liga mit
einem 5:2 als Zweiter ab.

In der B1-Liga steht unter dhnlichen Umstinden Cho
U 9p mit einem 6:1 bereits als Sieger dieser Liga fest.
Er wird aber noch mit dem Sieger der B2-Liga um die
Position des Qualifikanten der gesamten B-Liga streiten
miissen. Dies wird voraussichtlich Otake Yu 7p sein.
Die C-Liga fiihrt derzeit Onishi Kenya 6p ungeschlagen
mit4:0 an, doch kénnen ihm das noch Fukuoka Kotaro
7p und Miura Taro 4p, jeweils 3:0 bei noch einer aus-
stehenden Begegnung, gleichtun.

Female Saikyo
Ueno Risa setzt sich im Halbfinale gegen Kato Chie
durch und Fujisawa Rina gegen Ueno Asami. Das
Finale gegen Fujisawa Rina entscheidet aber Ueno Risa
fiir sich, die sich damit in der zehnten Ausgabe dieses
Titels die Stirkste der Frauen nennen darf.

Honinbo der Frauen
Nyu Eiko 4p und Hoshiai Shiho 4p haben das Halb-
finale dieses Turniers erreicht und bestimmen unter
sich die Herausforderin von Fujisawa Rina.
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Korea
von Daniela Trinks

All-Star-Frauen-Liga Wettkampf

In der Begegnung zwischen der koreanischen
und der japanischen Frauenliga setzte sich das
koreanische Team (bestehend aus Kim Eunji 9p,
Oh Yoojin 9p und Nakamura Sumire 4p) mit
4:2 gegen Japan durch. Nach einer Niederlage
in Runde 1 konnte Korea in Runde 2 mit drei
Siegen das Blatt wenden. Oh Yoojin sicherte
den entscheidenden Punkt gegen Ueno Risa 3p,
nachdem diese im Endspiel einen Fehler beging.
Anschliefend besiegte Nakamura Sumire 4p (der-
zeit Gastspielerin in Korea) ihre Landsfrau Ueno
Asami 6p und sagte: ,Nach meiner schwachen
Leistung in der ersten Runde wollte ich diese
Partie gut spielen. Mein Endspiel ist seit meinem
Umzug nach Korea deutlich besser geworden.“
Korea erhielt 30 Mio. Won Preisgeld, Japan 10
Mio. Won.

Kim Eunji 9p auf der Titelseite von Baduk Monthly
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Drei neue koreanische Go-Profis
Die koreanische Profiszene wuchs im Juli auf 448
aktive Spielerinnen und Spieler. Song Minhyeok (24)
qualifizierte sich als siebter Spieler iiber das sogenannte
Punktesystem, dank konstant guter Leistungen in
internationalen Vorqualifikationsrunden. Hinzu ka-
men die Teenager Kim Danyu (15) und Kim Donguk
(14), die das U15-Qualifikationsturnier gewannen
und dadurch ihren Profi-Status erhielten. Das Ge-
schlechterverhilenis liegt nun bei 359 Minnern und
89 Frauen, also rund 4:1.

Hana Bank Super Match

Shin Jinseo 9p entschied das Hana Bank Baduk Super
Match mit 2:0 gegen Park Junghwan 9p fiir sich. Er
kassierte 75 Mio. Won und feierte damit seinen 41.
Karrieretitel. Bei der Siegerehrung, zu der auch Go-
Fans eingeladen waren, sagte Shin: ,Ich wollte dieses
Turnier schon seit der ersten Auflage gewinnen, des-
halb fiihlt sich dieser Titel besonders wertvoll an. Ich
bin dankbar, die Fans persénlich treffen zu kénnen.“
Das Super Match hat sich in seiner dritten Auflage als
eines der prestigetrichtigsten offenen Go-Turniere in
Korea etabliert.

100-Siege-Meilenstein in der
Frauenliga
Zwei Spitzenspielerinnen knackten die Marke von
100 reguliren Ligasiegen. Nachdem Choi Jeong 9p
bereits am 23. September 2023 als Erste diese Marke
tiberschritten hatte, folgten am 10. Juli 2025 Kim
Chaeyoung 9p als Zweite, und drei Wochen spiter
Oh Yujin 9p als Dritte. Sowohl Kim als auch Oh sind
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seit der Premierensaison dabei. Die Liga wird derzeit
mit neun Teams im Doppelrundensystem gespielt.
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Shin Jinseo dominiert die Baduk-Profiszene in Korea

Koreanische Rangliste
Shin Jinseo baut seine Fithrung in der ko-
reanischen Rangliste weiter aus. Nachdem er
im Juli 2025 mit seiner 75. Nummer-1-Plat-
zierung den bisherigen Rekord von Park
Junghwan iibertroffen und damit 67 Monate
in Folge die Spitzenposition behauptet hatte,
verlingerte er seine Serie im August auf 68
Monate. Mit 10.418 Punkten vergroflerte er
seinen Vorsprung auf Park auf einen Rekord-
abstand von 530 Punkten — der grofite seit
Einfithrung des Punktesystems im August
2005. Die Gesamtbilanz der Nummer-
1-Monate lautet nun: Shin Jinseo 76, Park
Junghwan 74, Lee Sedol 67, Lee Changho
22, Choi Cheolhan 2. Wihrend Shin Minjun
9p und Ahn Seongjun 9p im Juli in die Top
5 aufstiegen, riickte im August Lee Jihyun
9p auf Rang 5 vor, und Kim Myunghoon 9p
sprang mit einer 10:1-Bilanz auf Rang 7. In
der Frauenwertung fithrte im Juli noch Choi
Jeong 9p, ehe im August Kim Eunji 9p nach
zwei Monaten die Spitzenposition zuriick-
eroberte. Zudem schaffte Nakamura Sumire
4p im Juli mit Platz 93 erstmals den Einzug
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in die Top 100 der koreanischen Gesamtrang-
liste und erreichte mit Rang 4 zugleich ihre
bisher beste Platzierung in der
Frauenwertung.

IBK Women's Masters Cup
Nach 2021 und 2023 gewann Choi
Jeong 9p ihren dritten IBK Women’s
Masters-Titel, indem sie Oh Jeongah
5p im Best-of-Three-Finale besiegte.
Nachdem sie die Auftakepartie mit
einem halben Punkt verloren hatte,
kimpfte sich Choi mit zwei Siegen
in Folge zuriick und entschied das
letzte Spiel durch Aufgabe. Mit
diesem Triumph erhdhte sie ihre
Titelsammlung auf 35 (25 nationale,
10 internationale) und hilt derzeit
gleichzeitig drei bedeutende Frauen-

IBK Women's Master — ein weiterer Titel fiir Choi Jeong 9p

titel. ,Ich habe in der Eréffnung Fehler gemacht,
aber nachdem meine Gruppe im Zentrum iiberlebt
hatte, sah ich mich im Vorteil“, sagte Choi und fiigte
hinzu, dass ihr Ziel sei, Freude am Spiel zu haben
und sich kontinuierlich zu verbessern. Finalgegnerin
Oh Jeongah, in der Frauenrangliste auf Platz 12,
erreichte seit ihrem Profidebiit 2011 bereits zum
dritten Mal den zweiten Platz.

30. GS-Caltex-Cup
Shin Jinseo gewann den 30. GS-Caltex-Cup, indem
er im Finale Ahn Seongjun 9p besiegte und damit
seinen sechsten Titel in diesem Wettbewerb errang.
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Shin erhielt 70 Mio. Won, wihrend Ahn 30 Mio.
Won mit nach Hause nahm. ,,Es ist eine Ehre, dieses
traditionsreiche Turnier bei seiner 30. Auflage zu
gewinnen. Ich werde weiterhin daran arbeiten, ein
cinflussreicher Spieler in der Go-Welt zu werden®,
sagte Shin. Mit diesem Sieg erhohte er seine Titel-
sammlung auf 42.

Koreanischer Prasidentenpokal
Byun Sangil 9p gewann am 18. August erstmals
den Prisidentenpokal, nachdem er Lee Jaesung 5p
nach 182 Ziigen durch Aufgabe besiegt hatte. ,Die
Eroffnung lief gut. Im Mittelspiel wurde es kom-
pliziert, aber ich konnte die Initiative ergreifen und
Stirke aufbauen®, reflektierte Byun nach der Partie.
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Byun Sangil 9p

Als Nummer 8 in Korea spielte er sich durch den
kompakten Zeitplan von den zweitdgigen Voraus-
scheidungen Ende Juli bis zum dreitigigen Haupt-
turnier Mitte August und gewann sieben Partien
in Folge. Damit erhdhte er seine Titelsammlung
auf insgesamt elf. Zweitplatzierter Lee Jaesung,
die Nummer 57 der Rangliste, erzielte seit seinem
Profidebiit 2019 sein bestes Ergebnis. Insgesamt
nahmen 160 Spieler teil; der Sieger der Profisektion
erhielt 15 Mio. Won.

Neues Internationales Turnier
mit Rekordpreis
Bei einer Unterzeichnungszeremonie am 21.
August 2025 in Seoul stellten die Shinhan Bank,
die Maekyung Media Group und der Koreanische
Go-Verband das 1. Shinhan Bank World Giseon
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Tournament vor. ,,Giseon* (11l bedeutet wért-
lich ,,Go-Unsterbliche“ — und entsprechend grof§
sind die Ambitionen: Mit 400 Mio. Won fiir den
Sieger, dem héchsten Preisgeld unter jahrlich aus-
getragenen Weltturnieren, soll Go international
noch sichtbarer werden. Das 32-képfige Feld um-
fasst 14 gesetzte Spieler (Korea 6, China 3, Japan
3, Taiwan 1, Sponsor 1) sowie 18 Qualifikanten
aus nationalen Vorentscheiden (Korea 8, China
4, Japan 4, Taiwan 1, Vietnam 1). Die Runden
bis einschliefSlich Halbfinale sind fiir Dezember
2025 geplant, das Best-of-Three-Finale soll im
ersten Halbjahr 2026 stattfinden. Die Preisstaffel
reicht von 100 Mio. Won fiir Platz zwei bis 5
Mio. Won fiir das Erreichen der Runde der 32.
Bei der Ankiindigung waren zahlreiche Spitzen-
spieler vor Ort, darunter Cho Hunhyun und Shin
Jinseo. Dies ist bereits das fiinfte von einer Bank
gesponserte Go-Turnier in Korea.

China

von Liu Yang

19. Ing Cup (Changgqi Cup)

Am 29. Juli sind in Singapur die Halbfinale des
19. Ing Cups entschieden worden. Sowohl Mi
Yuting 9p als auch Ding Hao 9p setzten sich in
ihren Serien mit 2:0 durch und stehen damit im
Endspiel der prestigetrichtigen chinesischen Profi-
Go-Meisterschaft.

Mi Yuting bezwang Li Xuanhao 9p nach 209
Ziigen und feierte damit seinen 13. Sieg in Folge.

Mi (1) gegen Li
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Ding (1) gegen Lian

Fiir den Gewinner der 15. Auflage ist es die zweite
Finalteilnahme in Folge.

Ding Hao, Champion der 17. Auflage, drehte
seine Partie gegen Ex-Sieger Lian Xiao nach langem
Riickstand. Nach 294 Ziigen und zwei Strafpunkten
fiir Weif§ gab Lian die Partie verloren.

Das Finale (Best-of-Three) zwischen Mi Yuting
und Ding Hao wird vom 23. bis 26. Oktober in
Chengdu ausgetragen.

6. Qisheng Cup (Kisai Cup)

Am 14. August setzte sich Tu Xiaoyu 9p im
Entscheidungsspiel um den Herausforderer der
Luoyang Luanchuan Laojunshan Cup Qisheng-
Meisterschaft 2025 in Wushi (Xinjiang) gegen Xie
Ke 9p durch. Damit erhilt er nach seinem Erfolg
im Meijin-Wettbewerb zu Jahresbeginn bereits zum
zweiten Mal in diesem Jahr die Chance, in einem
nationalen Titelmatch anzutreten. Gegner im Finale
ist Titelverteidiger Ke Jie 9p.

Die Partie gegen Xie Ke verlief dramatisch:
Nach einem riskanten Opfer im rechten obe-
ren Eck geriet Tu frith ins Hintertreffen — die
Gewinnwahrscheinlichkeit fiir Schwarz lag
zeitweise bei iber 90 %. Doch Xie vergab seine
Vorteile durch mehrere schwache Ziige bei der
Verteidigung im Zentrum, sodass Weif§ die
Kontrolle iibernahm. Trotz einiger ungenauer
Zige im Endspiel behauptete Tu den Vor-
sprung und gewann schliefllich hauchdiinn
mit % Stein.

Das Finale (Best-of-Three) zwischen Tu Xiaoyu
und Ke Jie wird vom 26. bis 28. September in
Luoyang am Laojunshan-Berg ausgetragen.
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Internationales Go-Rating

Name

Shin Jinseo
Wang Xinghao
Ding Hao

Li Weiqing
Yang Dingxin
Li Qincheng
Ke Jie

Dang Yifei
Ichiriki Ryo
Mi Yuting
Park Junghwan
Li Xuanhao
Xu Jiayang
Zhao Chenyu
Tu Xiaoyu
Liao Yuanhe
Fan Tingyu
Xie Ke
Shibano Toramaru
Jin Yucheng
Lian Xiao
Yang Kaiwen
Chen Zijian
Tan Xiao

Lee Jihyun (m)
Gu Zihao
Byun Sangil
Shin Minjun
Fan Yin

Kang Dongyun
Xu Haohong
Iyama Yuta
Kim Myounghoon
Tuo Jiaxi

Liu Yuhang
Hsu Chiayuan
Jiang Weijie
Xie Erhao
Chen Yaoye
An Sungjoon
Shi Yue

Chen Xian
Jiang Qirun
Seol Hyunjun
Tao Xinran
Kim Jiseok
Xia Chenkun
Lee Changseok
Park Minkyu
Xue Guanhua

Land
KOR
CHN
CHN
CHN
CHN
CHN
CHN
CHN
JAP
CHN

3866
3734
3689
3688
3673
3672
3656
3656
3642
3641
3640
3639
3632
3603
3602
3602
3601
3594
3591
3586
3578
3573
3572
3569
3568
3565
3561
3553
3552
3550
3544
3542
3524
3523
3523
3521
3519
3515
3511
3506
3506
3504
3498
3498
3495
3495
3490
3490
3490
3488
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Problemecke

von Antonius Claasen

Der Gewinner ist dieses Mal Oliver Pittner. Gra-
tulation an ihn!

Und nun weiter zu den neuen Herausforderungen
in der Problemecke.

Losungen 3/2025
Antwort 1:
Diagramm 1.1. Mit Schwarz 1
startet Schwarz richtig und nach

3 lebt Schwarz.
0000

@ Diagramm 1.2.
Auch nach Weif3 @ 15

"1 2 und 4 lebt {}Fo.i
Schwarz nach 5. @ O

Diagramm

1+
FO0
00000

Dia. 1.1

b@ 1.3. So startet
O Schwarz falsch Dia. 1.2
O 3 und Weif§ be- _
O@® kommt ein Ko. |
|

e
0200+

© O @
00 an

@30 on

000

O

Antwort 2:
Diagramm 2.1.
Schwarz 1 ist
richtig und mit 7
hat Schwarz ein Ko erreicht.

+0

[
Dia. 1.3

Diagramm 2.2. Mit Schwarz 1 zu 00
starten ist falsch, denn jetzt hat Weif§
nach 4 zwei Augen.

Diagramm 2.3. Und auch so startet
Schwarz falsch und Weif? lebt.
Diagramm 2.4. Diese Zugfolge
liefert das gleiche Endergebnis wie Diagramm 2.2.

Dia. 2.1
(7 auf'3)

Dia. 2.2 Dia. 2.3 Dia. 2.4
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Antwort 3:
bé@ Diagramm
Q00 31 Schwar
@% startet kor-

rekt mit 1
und nach
Schwarz 3
lebr die gan-
ze Gruppe.

Diagramm
3.2. Das

So startet

Antwort 4:

Diagramm 4.1.
Schwarz 1 ist der
richtige Start. Wie
fast immer bei

symmetrischen
Problemen ist der
richtige Punktauf
der Symmetrie-

linie.
Diagramm 4.2. Direke eine Freiheit zu nehmen fithrt
zur Niederlage, denn Weif§ kann seine Steine retten.

Antwort 5:
[0} Diagramm 5.1. Der

9000 Start mit Schwarz 1

©O@ OO0+ st richtigund nach 11
%O@ .08_1» hat Schwarz die weifSe

Qq ,, Gruppe gefangen.
Diagramm 5.2. Mit 2
und 4 gibt Weif§ nach
und spielt nicht die
stirksten Ziige, um die schwarze Gruppe zu fangen.
Diagramm 5.3. Hier startet Schwarz mit 1, 3 und
5 korrekt, jedoch bietet Weiff 7 die Chance zu

entkommen.
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Dia. 6.2 (13 auf'1)
o ShRIoRoH
[68ene O] e O
O b
baRETE Sau baRETE Sau
Dia. 6.3 (10 auf'1) Dia. 6.4

Antwort 6:

Diagramm 6.1. Der Start mit Schwarz 1 und 3 ist
richtig und er kann damit seine Steine unten retten.
Diagramm 6.2. Auch in dieser Variante rettet

Schwarz seine Gruppe.

Diagramm 6.3. Eine Variante zu Diagramm 6.1.
Diagramm 6.4. So startet Schwarz mit 1 falsch und
verliert den Kampf um Freiheiten.

DGoZ 4/2025

Aktuelle Punkteliste

Pittner, Oliver
Heinisch, Jiirgen
Sattler, Gerd
Reinicz, Thomas (2)
Lorenzen, Klaus (4)
Lankoff, Alex
Millies, Oliver (1)
Schréder, Klaus

Hauptmann, Holger

Schreiber, Burkhard (5)

Kestler, Dirk

GaifSmaier, Bernhard (6)
Gawron, Christian (9)

Lorer, Andreas
Wenske, Dieter
Weickert, Thomas
Keller, Eckart
Ewe, Thorwald (5)

Hartmann, Christian (2)

Hartmann, Kirsten (2)

Herter, Rainer (5)
Kiechle, Hubert (1)
Peters, Gerald
Krajewski, Rafael

Reimpell, Monika (11)

Altmann, Hermann (1)

Sun, Ryan

Scheibe, Rene (2)
Aust, Sebastian
Kitker, Florian
Gorbulskaya, Violeta
Quathamer, Walter
Gabe, Axel (2)
Quathamer, Casjen
Tolke, Christoph
Busch, Rainer (2)
Mertin, Stefan (2)

2d
2k
1k
3k
2k
1k

25k

8k
4k
1k
4k
8k
8k
1d
2d
5k
5k
9k

2k
3k
19k
5k
2d
2k
6k
8k

3/25 33
3/25 33
3/25 33
3/25 33
3/25 33
3/25 33
3/24 -3
3/25 23
3/25 33
3/25 17
3/25 33
3/25 33
3/25 33
3/25 26
3/25 17
3/25 26
3/25 9
3/25 17
2/25 26
3/25 33
3/25 17
3/25 8
6/23 -3
3/25 33
3/25 33
3/25 16
6/23 -3
3/25 33
1/25 -3
3/25 23
1/25 -3
3/25 33
2/25 -3
2/25 33
2/25 -3
3/25 8
3125 5

480
450
448
441
432
392
386
377
361
358
354
349
327
305
271
264
259
247
208
208
197
157
155
150
130
98
93
69
65
62
53
50
48
35
26
24
5
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Probleme 3/2025
Viel Spaf beim Lésen der neuen Probleme! Wie immer
fingt Schwarz an — findet die beste Lsung!

Problem 3 (4 Punkte)

@

@
Sates " s
P Problem 2 Q
Problem 1 (3 Punkte) ?(b
(3 Punkte) 1

(" Regeln fiir die Problemecke )
Teilnahme = 5 Punkte, Aussetzen = —3 Punkte.
Ein Jahr Aussetzen fiihrt zur Streichung aus der
Liste. Der Spitzenreiter der Punkteliste erhilt
einen Preis im Wert von 30 Euro. Seine Punkte
verfallen. Lésungen bitte bis zum Redaktions-
schluss (siehe Impressum auf S. 24) an:

Antonius Claasen, Lonsstrafle 14, 21077 HH
oder per E-Mail als sgf-Datei(en) an:
problemecke@dgob.de

Die sgf-Dateien zu den Problemen stehen unter

www.dgob.deldgoz bereit.
/)

| Problem 5 (6 Punkte)

bl \,f

Problem 6 (7 Punkte)

Mitgliedsbeitrage der Go-Landesverbidnde®
Bei Beantragung der Mitgliedschaft in einem Landesverband des Deutschen Go-Bundes e. V. (mit
nebenstehendem Mitgliedsantrag) werden folgende Jahresbeitrige fillig:
Landesverband Vollmitglied Erm. Mitglied  Jugendliche Zweitmitglied
Baden-Wiirttemberg 48 Euro 33 Euro 10 Euro 18 Euro
Bayern 60 Euro 36 Euro 12 Euro 12 Euro
Berlin 78 Euro 39 Euro 15 Euro 21 Euro
Brandenburg, Sachsen, Thiiringen 49 Euro 30 Euro 15 Euro 15 Euro
Bremen 40 Euro 28 Euro 16 Euro 8 Euro
Hamburg 56 Euro 35 Euro 15 Euro 17 Euro
Hessen (mit Rheinland-Pfalz, Saarland) 46 Euro 32 Euro 15 Euro 15 Euro
Mecklenburg-Vorpommern 45 Euro 30 Euro 20 Euro 15 Euro
Niedersachsen (mit Sachsen-Anhalt) 44 Euro 32 Euro 20 Euro 10 Euro
Nordrhein-Westfalen 50 Euro 30 Euro 10 Euro 12 Euro
Schleswig-Holstein 42 Euro 28 Euro 14 Euro 12 Euro
*Angaben ohne Gewihr, bitte ggf. beim jeweiligen Landesverband erkundigen (E-Mail-Adresse auf der Verbandsseite).

v
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Mitgliedsantrag

Hiermit beantrage ich die Mitgliedschaft im nachstehend angekreuzten Landesverband des
Deutschen Go-Bundes e. V.:

O Baden-Wiirttemberg O Bayern O Berlin O Brandenburg/Sachsen/Thiiringen O Bremen
O Hamburg O Hessen (mit Rheinland-Pfalz und Saarland) O Mecklenburg-Vorpommern
O Niedersachsen (mit Sachsen-Anhalt) O Nordrhein-Westfalen O Schleswig-Holstein

Angaben zur Person*

Vorname, Name: Geburtsjahr:
Strafle: Spielstirke:

PLZ, Ort: Go-Club:

Telefon: E-Mail:

O \' Vollmitglied Regelmitgliedschaft (mit DGoZ)

O E Ermifligtes Mitglied ~ Schiiler, Studierende, Erwerbslose (mit DGoZ)

O ] Jugendmitglied Kinder-Jugendliche unter 18 ** (mit DGoZ)

O F Fordermitglied Vollmitglied & zusitzliche Go-Férderung (mit DGoZ)
O Z Zweitmitglied Angehérige eines Mitglieds (ohne DGoZ)

Unterschrift des Antragstellers (bei Minderjihrigen zusitzlich die des gesetzlichen Vertreters):
O Ich bin damit einverstanden, dass meine Daten vom DGoB zum Zweck der Kontaktaufnahme an
andere Go-Spieler und -Interessierte weitergegeben werden.

Datum/Ort Unterschrift / Unterschrift des Erziehungsberechtigten **

* Die hier erhobenen personenbezogenen Daten werden nur zu internen Zwecken benétigt und weder
zu kommerziellen Zwecken genutzt, noch zu diesem Zweck an Dritte weitergegeben.

** Bei Kindern und Jugendmitgliedern ist die Unterschrift eines gesetzlichen Vertreters notwendig.

Einzugsermachtigung

Hiermit bevollméchtige ich den oben angekreuzten Landesverband, die filligen Go-Mitgliedsbeitrige des An-
tragstellers von dem folgenden Konto bis auf Widerruf einzuziehen.

Kontoinhaber:
IBAN: BIC:
Datum: Unterschrift des Kontoinhabers:

Bitte fiillen Sie den Antrag vollstindig aus und senden Sie ihn an den zustindigen Landesverband. Die Adressen
stehen auf der folgenden Seite.

Ich bin Mitglied in einem Landesverband des DGoB und habe das Neumitglied geworben:

Name: Straf3e:

Ort: Telefon:

- J
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Deutscher Go-Bund e.V.

Zentrale Anschrift: DGoB e.V,, c/o Kai Meemken, Kochelseestr.
10, 95445 Bayreuth

Internetadressen: www.dgob.de, info@dgob.de (Hauptadresse),
news@dgob.de (Mailingliste), vorstand@dgob.de (Vorstand), lv@
dgob.de (alle Landesverbinde), fs@dgob.de (alle Fachsekretariate)
Bankverbindung: Deutscher Go-Bund e.V., Deutsche Skatbank,
IBAN: DE29 8306 5408 0004 1831 34, BIC: GENODEF1SLR

DGoB-Vorstand
Prisident: Kai Meemken, Kochelseestr. 10, 95445 Bayreuth, E-
Mail: vorstand@dgob.de
Vizeprisidenten: Benjamin Wirthmann, Hauptstr. 66, 64390 Erz-
hausen, E-Mail: vorstand@dgob.de; Vanessa Thorner, Klemensweg 9,
33335 Giitersloh, Tel.: (0176) 57 71 38 58, E-Mail: vthoerner@dgob.de
Schatzmeister: Philipp Lindner, siche FS Bundesliga, E-Mail:
schatzmeister@dgob.de
Schriftfiihrer: Bernhard Herwig, Trinkestrafle 12, 79114 Freiburg,
E-Mail: vorstand@dgob.de
Ehrenprisidenten: Martin Stiassny und Karl-Ernst Paech (1 2013)

DGoB-Fachsekretariate
Archiv: Siegmar Steffens, E-Mail: fs-archiv@dgob.de
Bundesliga: Philipp Lindner, E-Mail: fs-bundesliga@dgob.de
Deutsche Go-Zeitung: Tobias Berben, E-Mail: dgoz@dgob.de
Conventions: Stefanie Binder, E-Mail: fs-conventions@dgob.de
Deutschlandpokal: Silvia Hartig, E-Mail: fs-dtpokal@dgob.de
Gleichberechtigung, Respekt und Schutz: Isabel Donle, Lela Donner,
Martin Ruzicka, Email: fs-respekt@dgob.de
Kids- und Teens-Pokal: Martin Ruzicka, E-Mail: fs-ktpokal@dgob.de
Material und Logistik: Jérg Sonnenberger, Email: fs-material@
dgob.de
Meisterschaften: Pascal Miiller, E-Mail: fs-meisterschaften@dgob.de
Nachwuchsfoérderung: Marc-Oliver Rieger, Chafiq Bantla, E-
Mail: fs-nachwuchs@dgob.de
Pressesprecher: vakant
Profiaktivititen: Martin Bussas, E-Mail: fs-profi@dgob.de
Regeln: Robert Jasiek, E-Mail: jasick@snafu.de
Soziale Medien & Streaming: Martin Thaumiller, E-Mail: fs-so-
cialmedia@dgob.de
Spitzensport: Kasim Cinar, E-Mail: fs-spitzensport@dgob.de
Turniere: Sarah Tegtmeier, E-Mail: fs-turniere@dgob.de
‘Web-Redaktion: Roland Illig, E-Mail: fs-webredaktion@dgob.de
Zentraler Beitragseinzug: Bernhard Herwig, E-Mail: fs-zbe@
dgob.de
Zentrale Mitgliederverwaltung: Wastl Sommer, E-Mail: fs-zmv@
dgob.de
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DGoB-Landesverbédnde
Baden-Wiirttemberg: Birger Holtermann, Schultheif3-Kiefer-Str.
28, 76229 Karlsruhe, E-Mail: Iv-bw@dgob.de
Bayern: Dr. Bernhard Werner, Max-Anderl-Strafle 13, 85375
Neufahrn, Tel.: 08165-8031831, E-Mail: Iv-bayern@dgob.de
Berlin: Andreas Urban, Hallandstr. 62, 13189 Berlin, Tel.: (030)
47305315, E-Mail: Iv-berlin@dgob.de
Brandenburg/Sachsen/Thiiringen: Martin Thaumiller, Appeldorn-
strafle 5, 29410 Salzwedel, Telefon: 039038-744024, E-Mail:
Iv-bst@dgob.de
Bremen: Hartmut Kehmann, Grof§e Fuhren 31, 27308 Kirch-
linteln, E-Mail: lv-bremen@dgob.de
Hamburg: Timo Kreuzer, Assorweg 3A, 22457 Hamburg, Tel.:
(040) 55892374, E-Mail: lv-hamburg@dgob.de
Hessen (mit Rheinland-Pfalz und Saarland): Pascal Miiller,
Jakob-Jung-Strafle 26, 64291 Darmstadt, Tel.: 0176-62829456,
E-Mail: Iv-hessen@dgob.de
Mecklenburg-Vorpommern: Jorg Sonnenberger, Gewerbeallee 19,
18107 Elmenhorst, E-Mail: lv-mv@dgob.de
Niedersachsen (mit Sachsen-Anhalt): Daniel Jordan, ¢/o Golpai-
gani, Leonorenstrafle 9, 12247 Berlin, E-Mail: Iv-nds@dgob.de
Nordrhein-Westfalen: Martin Hershoff, Salentinstr. 17, 33102
Paderborn, Tel.: 0176-32335522, E-Mail: Iv-nrw@dgob.de
Schleswig-Holstein: Heike Rotermund, Holtenauer Strafle 325,
24106 Kiel, Tel.: 0431-2404731, E-Mail: lv-sh@dgob.de

DGoZ
Tobias Berben, Benkeloher Str. 12, 27383 Scheeflel, Tel.: (04263)
6756847, Fax: (04263) 6756846; E-Mail: dgoz@dgob.de

Partnerverein: go4school e. V.

Der Verein go4school e.V. ist gemeinniitzig und leistet Kinder- und

Jugendarbeit durch Go. Infos unter wiww.go4school.de.

Vorsitzender: Thomas Brucksch, Hansenstraf8e 29, 53721 Sieg-
burg, Tel.: (02241) 62728, E-Mail: info@go4school.de
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Hebsacker Verlag
Go-Spielmaterial & -Buicher

3

Neu in unserem Online-Shop!

1DA*N .t.i —~ ¢ -)I_H E‘ N
i e | GO PLAYER'S

GUIDE

—— TO—
TSUMEGO

Bestellbar unter
Www.go-spiele.de
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Vorteile der Mitgliedschaft in
einem Landesverband des DGoB

Forderung des Go-Spiels (Spielabendunterstiitzung,
Jugendforderung u.v.m.)

Bezug der Deutschen Go-Zeitung

reduziertes Startgeld bei Turnieren

Teilnahme am Deutschlandpokal

Teilnahme beim Deutschen Internet Go-Pokal
kostenlose Bundesliga-Teilnahme
Startberechtigung bei nationalen Meisterschaften
und einiges mehr ...

Turniere und Veranstaltungen*

September 2025

06.-07.  Pisa International Wei-qi Cup

13.-14. 8. Hallenser Doppel-Zack und

1. deutsche Para-Go Meisterschaft
Karlsruhe Weekend Go Camp September
20. Schweriner Drachenschlacht
(Deutschlandpokal)

20. 8. Tonshi Wuppertal

20. Go Turnier Apeldoorn

20.-21.  Nakamura Honinbo & PBA Go-Work-
shop in Berlin

9. TipTap Frankfurt (Deutschlandpokal)
HPM 2025 mit Deutscher Schul-Go-
Mannschaftsmeisterschaft

Nakamura Honinbo & PBA Go-Work-
shop in Frankfurt

13.-14.
20.-21.

27.-28.
27.-28.

29.-30.

Oktober 2025

03.-05. Deutsche Jugend-Go-Meisterschaft 2025,
Diisseldorf

10-17.  JIGS Go-Camp ,Family*

10. 14. Jugendpokal des Botschafters von

Japan im Go (U18)

7. Dango Dortmund

17. Pokal des Botschafters von Japan im Go

Europiische Studierenden-EM in Dur

ham, England

11. Workshop fiir Double-Digit-Kyus,

Mannheim

13. Jenaer Kreuzschnitt

29. Miinchener ,Bierseidel

Schloss Hundisburg 5. Castle-Games

11.-12.
11.-12.
11.-12.

17.-19.
18.-19.
25.-26.

November 2025

01.-02. 12. Bremer Shudan

08. Kids-Go-Camp Nordschwarzwald

* Weiterfiihrende und ggf. aktuellere Informationen auf der

DGoB-Website unter www.dgob.de/turniere
** DP = Deutschlandpokal

08. Wiesbadener Tagesturnier

15. Deutsche Blitz-Go-Meisterschaft 2025,
Jena

12. Herkules Cup

Spielemesse Stuttgart mit Go-Stand
45. Berliner Kranich

15.-16.
20.-23.
22.-23.

Dezember 2025
06.-07.  42. Braunschweiger Niko-Turnier
27.12.25-02.01.26 JIGS Go-Camp ,Adults*

Januar 2026
02.-04.  Winter-Go-Treffen Karlsruhe

Februar 2026
28.02.-01.03.  22. Hamburger Mausefalle
Mai 2026
02.-03.
09.-10.
23.-25.

Go-Treffen Augsburg
Freiburger Go Turnier
Hamburger Affensprung

Juli 2026

04. SamschdigGo Karlsruhe Sommer

25.07.-08.08.  Europiischer Go-Kongress,
Ankara (TR)

August 2026

15.-22. 19. Go-Seminar des
Hebsacker-Verlages
8. Alpirsbacher
Chosei Go-Turnier

22.-23.

000
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Ausschreibungen von Tur-
nieren sowie deren Ergebnisse
mit Kurzbericht und Foto bitte
immer an turniere@dgob.de sen-
den. Etwas spiter dann gerne
einen ausfiihrlichen Bericht an
dgoz@dgob.de. Danke!
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