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Buchideen

Gunnar Dickfeld erklart das Spiel der Gotter

Go, Go, Go!

In ungezihlten Workshops und
Kursen hat er hochbegabte Kin-
der, mangaversessene Jugendli-
che und strategieverliebte Stu-
denten an den ostasiatischen
Brettspiel-Klassiker Go heran-
gefiihrt - jiingst sogar Manager
im Auftrag von McKinsey. Sein
Buch ,Stein fiir Stein” erldutert
das 4000 Jahre alte Spiel fiir
Anfanger. Und weil diese Anlei-
tungimdeutschsprachigen Raum
fast konkurrenzlos ist, macht
Gunnar Dickfeld sich um die
Vermarktung wenig Gedanken:
Jede Werbung fiir Go ist Wer-
bung fiir mein Buch.”

Leben und Tod, das klingt drama-
tisch. Und das ist es auch auf dem
Go-Brett — sofern man die Dramatik
lesen kann. Wer die Regeln nicht
kennt, sieht nur verwirrende Kon-
stellationen aus schwarzen und wei-
Ren Steinen. ,Dasist eigentlich ein-
fach”, sagt Gunnar Dickfeld. ,Stei-
ne, die nicht mehr geschlagen
werden kénnen, leben. Tote Steine
konnen geschlagen werden.”

Eine Partie im Chinesischen Garten

Studieren beim Probieren

Doch das Spiel hatesinsich, und der
28-Jahrigeerinnertsichnochgutan
seinen eigenen Start. Gemeinsam
mit einem Freund versuchte er sich
an ersten Partien: ,Ich habe immer
verloren, aber ich weiR auch nicht,
ob wir wirklich Go gespielt haben.
Ich habe dann jedenfalls Leute
gesucht, die’s richtig kdnnen.”

So entdeckte er den Go-Verband
Berlin, erlernte bei Spieltreffs die
tatsdchlich tiberschaubaren Regeln
- und die komplexen Spielmdglich-
keiten, die sich dahinter verbergen:

»Learning by Doingist das Wichtigs-
te. Man sieht zu, spielt selbst Par-
tien und bekommt hinterher Tipps.”
Theorie im stillen Kdmmerlein war
seinerzeitauch kaum moglich: Mehr
als die nackten Regeln war in deut-
scher Sprache nicht zu haben.

Bis Gunnar Dickfeld im Herbst 2002
BoD entdeckte. Langst ein passio-
nierter Spieler, sah er endlich die
Chance fiir ein Buch. Er sichtete die
Ubungsaufgaben aus seinen eigenen
Go-Workshops, durchforstete Bei-
spielpartienim Internetund verfass-
te auch ein kulturgeschichtliches
Kapitel tiber die Urspriinge und die
Entwicklung des Spiels. ,Ich habe
gedacht, dann lohnt sich die Arbeit.
Hatteich nichtvon BoD gehort, hat-
te ich das Buch nicht angefangen.”

Lektionen auf kleinem Brett

Die Arbeit hat sich gelohnt. Den
Autor erreichte begeistertes Feed-
back, und das auch von erfahrenen
Spielern, die endlich guten Gewis-
sens einen Lektiire-Tipp geben kdn-
nen. Immer wieder erscheint das
Buch unter den BoD-Bestsellern
und hat Gunnar Dickfeld nicht zu-
letzt zu einem echten Expertensta-
tus als Go-Lehrer verholfen.

Die Meriten hat er sich redlich ver-
dient, zumal erim Interview viel lie-
beriiberden Sportals iibersich selbst
spricht. Ja, ,Sport” diirfe man mit
Fug und Recht sagen, bestdtigt der
Turnierspielerim Rang 3. Dan - und
ist dann um eine vergleichende Be-
wertung mit dem westlichen Strate-
gieklassiker auch nicht verlegen:
»Schach ist das Spiel der Kénige. Go
nenntman das Spiel der Gotter. Man
hat das Gefiihl etwas aufzubauen,
denn es entstehen bunte Variatio-
nen. Schach wirkt dagegen destruk-
tiv. Das Brett leert sich.”

LStein fiir Stein” erldutert die
grundlegenden Muster, die beim ab-
wechselnden Legen der schwarzen
und weiBen Steine entstehen, auf
einem nur9x9 Linien groRen Brett,
wahrend das echte Turnierbrett 19 x
19 Linien zahlt. So wird sehr schnell
anschaulich, wann Steine ein Gebiet
umschlieRen kdnnen, das am Ende
gezahlt wird, und wann sie gegneri-

Hochkonzentriert: Gunnar Dickfeld am Go-Brett

sche Steine umschlieRen kdnnen,
die dann vom Brett genommen wer-
den. Sehr rasch fiihrt der Weg von
den Regeln zu einfacheren Formen
von Taktik und Strategie. Selbst den
Geboten der Hoflichkeitist eine Sei-
te gewidmet.

Briicken in den fernen Osten

Weit liber die Spielfreude hinaus hat
Go Gunnar Dickfelds Leben berei-
chert. Nach Abschluss einer Bank-
lehre ging er 2000 nach Frankfurt,
um BWL und Sinologie zu studieren.
Mindestens zwei Jahre will er spater
in China arbeiten. Zu seinen schons-
ten Erfahrungen zdhlen einige Par-
tien, die er dortin Parks gegen alte
Manner gespielt hat: Er konnte sich
Respekt erwerben, obwohl er am
Ende seinen Meister fand.

Solche Formen des direkten Kultur-
austauschs ergeben sich haufig.
Seit seinem Umzug im Vorstand des
hessischen Go-Verbands tdtig, be-
gleitete Gunnar Dickfeld kiirzlich
Prof. Lee Ki-Bong von der Myongji-
Universitdtin Seoul auf einigen Sta-
tionen seiner Deutschlandreise: Tat-
sachlich ist Go in Korea eine aka-
demische Disziplin, die auch die
Entwicklung in Europa erforscht.
Viel Aufwind brachte hierzulande
die Manga-Welle, vor allem durch
die Carlsen-Serie ,Hikaru no Go“.

Dank dieses Booms war der Go-Leh-
rer auch auf der letzten Leipziger
Buchmesse aktiv: Gleich neben der
Manga-Ausstellung stand er vier
Tage lang von morgens bis abends
an den Brettern und erklarte. Und
bei solchen Gelegenheiten hat er
dann natiirlich auch sein Buch dabei
und riihrt ein wenig die Werbetrom-
mel. Apropos: Wer jetzt neugierig
geworden ist, muss gar nicht lange
suchen. Kaufen kann man das Buch
unter anderem in Gunnar Dickfelds
Internet-Shop - neben Brettern und
Steinen aus eigenem Direktimport.
Es kann also losgehen: Schwarz
setzt den ersten Stein.
www.brett-und-stein.de
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